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KONCEPT GLOBALNEHO
VZDELAVANIA

Publikacia Koncept globalneho vzdelavania

Publikédcia ,Koncept globalneho vzdeldvania” bola vytvorend v rdmci projektu Uc¢ime (sa) v glo-
balnych stvislostiach. Je to referen¢ny dokument pre ostatné prirucky, materidly a pracu so
Ziakmi 1 u¢itelmi, ktoré v OZ Clovek v ohrozeni realizujeme.

Infografika, ktorti ndjdete i v zalozke obalky tejto publikdcie, obsahuje zakladné informécie tykajlice
sa globalneho vzdelavania: vedomosti, hodnoty, postoje, kompetencie, ktoré chceme u mladych
[udi rozvijat a odkazy, ako pracovat na globalnej zmene.

V publikécii ndjdete aj ukézky, ako uskutociiovat globélne vzdeldvanie v konkrétnych predmeto

Publikécia je dostupna aj online na adrese: www.globalnevzdelavanie.sk

Co je to globalne vzdelavanie?

Globélne vzdelavanie je vzdelavanie, ktoré otvara mysel a o¢i ludi voci komplexnejsej reglite sveta
a prebudza potrebu prispiet kvacsej spravodlivosti, rovnosti a ludskym prévam pre vsetkych. Glo-
balne vzdelavanie sa, v pedagogickom zryste-sras-reagovat na wzvy globalizécie a/vzrastajiicu
komplexnost dnesného sveta.

Globélpevzdelanie:

umozfiuje, aby ludia pochopili vézby medzi vlastnymi Zivotmi a Zivotmi fudi v [nych castias
sveta;

» zvySuje-pochopenie ekonomickych, kulttirnych, politickych a environmentalnych vplyvov, ktoré
ovblyviiuju nase Zivoty;
» rozvija zru¢nosti, postoje a hodnoty, ktoré umozriuju fludom spolupracovat na zmeke a prevziat
kontrolu nad vlastnym Zivotom;

» vedie k dosiahnutiu spravodlivého a udrZatelného sveta, v ktorom st moc a zdroje rovnomer-
nejsie rozdelené.

KVALITA V GLOBALNOM
VZDELAVANI

Globélne vzdelavanie je—viae, e/ temvedomostro svete. V nasledujlcich zésadach néjdete
odportcania, akym spdsobom mozno v globdlnom vzdelavani efektivne pracovat so ziakmi.

Globalne vzdelavanie:

Kladie doraz na vzajomnu previazanost a zavislost medzi globalnym Severom a globalpym
Juhom, neobmedzuje sa len na predstavovanie globélnych problémov.

Predstavuje globalne procesy v lokdlnom priestore, prezentuje ich déstedky pre obycajnych
[udi a nesnazi sa zbyto¢ne zjednodusovat.

Pouziva aktuélny a objektivny popis fudi a udalosti, neposilfuje existujlice stereotypy.
Poukazuje na priciny a dosledky globalnych javov, neobmedzuje sa na faktografiu a $tatistiku.

Zdoraznuje potrebu zodpovedného a dlhodobého angazovania sa v rieseni globélnych
vyziev. Angazovanie nespociva v ziskavani finan¢nych prostriedkov na dobrocinné tcely.

Respektuje dostojnost ludi, neprezentuje necitlivé obrazové materidly, ale hlada rovno-
vahu v zobrazeni reality, ktord popisuje.

Podporuije kritické myslenie a vytvéranie si vlastného nézoru na globélne témy, nepodporuje
nazory len jednej ideoldgie a neposkytuje rychle a hotové odpovede.

Podporuje porozumenie, solidaritu a empatiu, nezameriava sa len na stcit. \//

Déva hlas ludom, o ktorych hovori, neprezentuje domnienky a neoverené teorle

nie je limitované na pasivne, frontdlne ucenie (sa). _—

11. Globdine vzdelavanie sa zameriava na budovanie vedomosti, rozvijanie zru¢nosti a zmenu —
postojov, neobmedzuje sa na transfer poznatkov.

©O N O UpR D =

10. Pouiva participativne a interaktivne metody,

12. Poukazuje na vyznam viastného zapojenie sa Ziakov do reakcii na globdlne vyzvy, neprezentuje
pocit bezmocnosti a beznadeje.
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1. Ak hovorite o globdlnych vy-

zvach, pred ktorymi stoji dnesny
svet — napr. 0 nerovnom pristu-
pe k zdrojom, ¢ klimatickych
zmendach, poukazujte na to,
akym spésobom na ne vplyva
vzéjomna, globalna prepojenost
medzi krajinami sveta — politic-
kd, spolocenskd a ekonomicka
— rovnako ako aj nase kazdo-

2. Ked budete Ziakom hovorit

o globalizécii a globélnych ja-
voch, ilustrujte ich prikladmi zo
Zivota ich rovesnikov — pouka-
zujte na analogické procesy v
krajindch globélneho Juhu a Se-
veru. PouZivajte metddy, ktoré
im pomozu lepsie pochopit
tieto vztahy a posilnit schopnost

denné rozhodnutia. kriticky mysliet.

3. Ked hovorite o krajindch global-
neho Juhu, vzdy pouZivajte hod-
noverné zdroje a citujte stcasné
a doveryhodné déta. Predtym,
ako pouZijete aktivity zalozené
na pribehoch, obrazoch, foto-
grafiach alebo videach, vzdy

uvazujte, ¢i pomozu naburat ste-

reotypy, alebo ich mézu naopak

u niektorych Ziakov posilnit.

4 Priblizte Ziakom globélne temy
a ich fenomény; spolo¢ne hla-
dajte mozné priciny a analy-
zujte dosledky tychto javov pre
nas i ludi, ktori st problémom
priamo ovplyvneni. Diskutujte
0 moznych riedeniach a o tom,
ako moze kazdy z nés byt sticas-
tou zmeny.

5. Povzbudte Ziakov v aktivnom
angaZovani sa v Zivote lokéalnej
komunity. Poméhajte vytvarat
ich postoje — zodpovednost za

B. Ak Ziakom ukazujete obrazy ale-

bo fotografie ludi, vzdy uvazuijte, 7. Dajte Ziakom priestor na dis-

vlastné ¢iny, solidaritu, empatiu
a schopnost pochopit stvislosti
a to, ako sme vzdjomne prepo-
jeni s celym svetom — prostred-
nictvom toho, ¢o kupujeme,
koho volime, alebo ako sa pre-
pravujeme ¢i komunikujeme.

¢i by ste vy sami alebo vasi Ziaci
cheeli byt prezentovani v po-
dobnej situdcii alebo podobnym
sposobom. Zoznamte sa s ,Ko-
dexom pouzivania obrazovych
materidlov a podavania sprav”.
Spolo¢ne so Ziakmi analyzujte

kusiu, na vyjadrenie vlastného
nazoru. Neutekajte od zloZitych
a kontroverznych tém. Ukazte
im, ako kriticky analyzovat infor-
macie, ktoré sa k nim dostanu:
ako zistit, kto je ich autor, ¢i nebol
predpojaty, alebo za akych okol-

priklady, v ktorych rézne typy nosti a s akym cielom vznikli.
médii ovplyviiuji nase vnima-
nie reality.

8. Povzbudzujte mladych ludi, aby
vém davali otazky a vyjadrovali

svoje pocity a emdcie. Vedte Q. Hladajte pribehy fudi z prvej

ich k tomu, aby sa vzili do po-
zicie inych a snazili sa pocho-
pit ich pocity a emoécie — ¢&i uz
spoluziakov v triede alebo ludi
vo vzdialenych miestach sveta.
PouZivate metody, ktoré rozvija-
ju empatiu — rovnako ako svaly,

ruky — priamo od aktérov alebo
svedkov udalosti. Osobné pribe-
hy pomahaju najlepsie popisat
pribeh a vysvetlit jeho okolnosti.
Ziaci si ich takto lepsie zapamé-
taju a pochopia.

10. Interaktivne techniky pomahaja

véetkym ziakom aktivne sa za-
pojit a rozvijaju ich kritické mys-
lenie; to je zésadné pre rozvoj
analytického muyslenia. Najlep-
Sie si zapamédtdme to, ¢o sami
hovorime a robime.

aj schopnost empatie sa cvikom
posilfiuje.

11. Podporujte komplexny a holis-
ticky rozvoj ziakov. V globdlnom
vzdeldvani je, hoci len mala
a tazko meratelnd, zmena po-
stojov a hodnét dolezitejsia ako
nadobudnutie vedomosti.

12. Stimulujte  Ziakov k  aktivnemu
zapojeniu sa tym, Ze im priblizi-
te pozitivne kampane a aktivity.
Ukazte im moznosti, ako aj oni
mozu byt sticastou zmeny. Budte
im sami prikladom.
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PRECO A AKO TATO
PRIRUCKA VZNIKLA?

-

_pre stredné Skoly.

Prirucka vznikla v rdmci medzindrodného projektu World
~class Teaching, ktorého ndzov sme si pre slovenské po-
mery prelozili ako U¢ime (sa) v globalnych stvislostiach.
Jeho cielom je systematicky zacleriovat globélne vzdelava-
nie do jednotlivych predmetov. Jednym z nich je i ume-
nie a kultdra na strednych skolach. Okrem toho vznikaju
i prirucky k predmetom obcianska nduka, geografia, an-
glicky jazyk a dejepis.

a ucitelov poculi, Ze im sice pontkame zaujimavy a po-
trebny obsah, ale v praxi nie je vzdy jednoduché ndjst
priestor na jeho pouZzitie v skole. Z tohto dévodu a po
sktisenostiach s projektom Globalne vzdelvanie na 75,
sme si boli vedomi toho, 7e $koldm chceme ponuknut
atraktivny obsah, avsak tak, aby sa dal jednoducho po-
uzit na hodinach a zaroveri bol plne v stlade so Statnym
vzdeldvacim programom.

Vysledkom je séria 16 aktivit, ktoré tvoria tuto prirucku.
uc¢itelkami na strednych Skoldch. Aktivitami st ucebné
scendre pripravené E-U-R metodikou (evokacia-uvedo-
menie-reflexia), ktoré ponukaju zaujimavy obsah i formu,
mali by byt lahko pochopitelné, aplikovatelné na vyuco-
vacich hodinach a zaroven, v pripade potreby, lahko mo-
difikovatelné. V neposlednom rade sa nezameriavaju len
na ucenie vedomosti, ale aj na rozvijanie zru¢nosti, zmenu
hodnét a postojov a k tomu vyuZzivaju interaktivne metddy
a participativne formy ucenia. Vac¢sina z nich je pouzitelna
pocas jednej vyucovacej hodiny, Styri st pripravené ako
dvojhodinovky.

Posledny text v tejto prirucke vytvoril ucitel v Rakusku
a modifikovany bol autormi z Polska. M4 trochu inu Struk-
turu, ako ostatné texty, ale pre spestrenie obsahu a metéd
sme sa rozhodli tento text do prirucky zaradit.

Milé ucitelky, mili uéitelia, pozyvame vdas k ¢itaniu tejto prirucky,
 ktorda obsahuje vzdelavacie materidaly k predmetu umenie a kultura

V minulosti sme v OZ Clovek v ohrozeni ¢asto od u¢iteliek |

Okrem obsahu predmetu sa aktivity vo véacsej alebo
mensej miere zameriavaju na to, ako sme vo svete
vzdjomne globélne prepojeni a venuju sa aktudlnym
vyzvam, s ktorymi sme konfrontovani my, v ekonomicky
vyspelych krajindch globdlneho Severu (tzv. rozvinutych
krajinach), ale i fudia zijuci v krajinach globédlneho Juhu
(tzv. rozvojovych krajinach).

Globalne vzdelavanie ponuka vela moznosti, ako moze
byt za¢lenené do vyucovania v sulade so Statnym vzde-
ldvacim programom. V kazdej aktivite najdete konkrétnu
tému, tematicky celok a edukacné témy, na ktoré sa aktivi-
ta, v dokumentoch ISCED 3 a ISCED 3A, vztahuje.

KedZe ratame s tym, Ze slovenské skolstvo bude aj v bliz-
kej budticnosti prechadzat roznymi zmenami, texty boli
vytvarané tak, aby boli aktualne a pouzitelné i v pripade
jeho reformy.

Celym procesom tvorby nés sprevadzala garantka Renata
Pondelikovad z Metodicko-pedagogického centra. Na via-
cerych spolo¢nych stretnutiach sme sa snazili kriticky re-
flektovat vytvarané texty a modelovat ich do kone¢nej po-
doby. Na zaver boli texty editované Alexom Plencnerom
z Fakulty masmediélnej komunikacie Univerzity sv. Cyrila
a Metoda v Trnave.

Lukds Zajac,
0Z Clovek v ohrozeni




AKO ROZDELIT ZIAKOV

DO SKUPIN?

V aktivitach tejto prirucky st ¢asto pouzivané metody, ktoré
predpokladaju, Ze ziaci budt pracovat v malych skupinach.
Ak budete chciet rozdelit Ziakov zaujimavejsim spdsobom,
ako len jednoduchym rozpocitanim, pontkame vam nie-
kolko tipov. Je na vas, ¢i pouZijete niektoré z nich, upravite si
ich podla vlastnych predstav, siahnete po vami osvedcene;
metdde, pripadne si vymyslite svoju vlastn.

Vytvorte rad A—7Z
Ulohou Ziakov je postavit sa do radu podla zadaného krité-
ria. Napriklad podla toho, kedy boli narodeni, alebo podia
toho, ako v abecede za sebou nasleduju ich mend — ale
bez toho, aby sa medzi sebou rozprévali alebo ¢okolvek
napisali. Nasledne vysledok vyhodnotte a Ziakov rozpoci-
tajte do skupin.

o

Budete potrebovat hracie karty — Zolikové alebo sedmové.
Mozete vyuzit obrovsky pocet moznosti — napriklad si kazdy
Ziak moze karty losovat a skupinu vytvoria ti, ktorf si vybert
kralov, esé a pod.

Puzzle *

Prineste rozstrihané obrazky (plagéty, komiksové kresby...)

alebo kusky skuto¢nych puzzle — tolko, kolko skupin chcete

vytvorit. Kazdy si vyberie jeden kus a ich tlohou je v priesto-

re triedy vytvorit skupiny podla toho, ktoré kisky do seba
zapadaju alebo vytvéraju jeden obrézok. "
ni

Datum narodenia AL

suiniy

Ziakov rozdelite do $tyroch alebo &iestich skupin podla
toho, v ktorom mesiaci boli narodeni — napriklad skupiny
jar, leto, jesen, zima, pripadne januédr—februdr, marec—april
a pod. Ak nebudu skupiny rovnako velké, nemal by byt
problém urobit zmeny — napriklad do skupiny januar—feb-
rudr sa presunie ten/ta zo skupiny marec—april, ktord/y sa

v nej narodil/a najskor.

<\
Do nadoby déte farebné papieriky. Pripravite si ich na zakla-
de planovaného poctu skupin a pottu Ziakov. Ziaci sa zaradia
do ,farebnych” skupin podla toho, aky papierik si vyZrebuju.

Vyirebovanie farebného papierika

Nazorova $kala
Pripravte si dva papiere s ndpismi ,ano” a ,nie” a kazdy
z nich prilepte na opacny koniec miestnosti. Vyzvite Ziakov,
aby sa postavili na pomyselnej ¢iare medzi ,dno” a ,nie" na
také miesto, ktoré najlepsie vyjadruje ich postoj k poloze-
nej, idedlne kontroverznej, otézke. Podla potreby zostavte
skupiny bud nazorovo rovnaké (susediace Ziacky a Ziaci)
alebo nazorovo pomiesané (priradte im postupne ¢isla 1,
2, 3, 4... a nechajte ich vytvorit skupinu 1, skupinu 2 atd.).

go,

Casovo néro¢nejéia technika vhodné pre fyzické stimulo-
vanie ziakov pred aktivitami, kde sa vyzaduje mentélne
sUstredenie.

Molekuly

Ziakov vyzvite, aby sa rozmiestnili vo volnom priestore
(v triede alebo na chodbe), kde majui moznost pobehovat
bez rizika zranenia. Vysvetlite im, Ze si vyskusate simulaciu
Brownovho pohybu, pri ktorom sa atémy v priestore pohy-
buju chaoticky a rychlostou zévisiacou od teploty prostredia.
Ked Zziaci pocas pohybu zacuju jednociferné ¢islo, ich ulo-
hou je rychlo sa zhromazdit do skupin v ohldsenom pocte
a vytvorit tak molekulu. Viyskusajte opakovanie tohto procesu
3 — 4 razy za sebou, az kym neohlésite taky pocet atomov
v molekulach, ktory vyhovuje Zelanej velkosti skupiny.

Rockeri

Vhodné technika pre tiché, dynamické a zdbavné rozdelenie
Ziakov. Pripravte si papieriky s heslami, ktoré charakterizuju
funkcie ¢leniek a ¢lenov rockovej skupiny (alebo iného zo-
skupenia), ako napriklad: bicie, gitara, basova gitara, kldvesy,
spev. Kazdéd rockovéd skupina musi mat obsadené vsetky
hudobné porzicie, a preto si pripravte pocet karticiek s jed-
notlivymi heslami podla toho, kolko skupin potrebujete (ak
napriklad 5, z kazdého druhu si pripravte 5 kopif). Rozdajte
papieriky a instruujte Ziacky a ziakov, nech sa po precitani
svojho listocka odmicia a predstavuju svoju funkciu v rdmci
hudobnej skupiny uz len pantomimicky. Ich tlohou bude
¢o najrychlejsie sformovat Gplné rockové skupiny.




E-U-R METODA

 Pritvorbe textov do tejto priruéky vychadzali autori z tzv. metédy E-U-R.

E-U-R je jednou z metdd pléanovania vyucby, niekedy na-
zyvany aj trojfdzovy model ucenia. Skladé sa z evokacie,
uvedomenia (si vyznamu informdcii) a reflexie. V kazdej
z tychto féz dochéddza k inej forme ucenia sa.

Evokacia

V prvej Casti aktivity si Ziaci samostatne vybavuju, ¢o uz
o téme vedia, jej cielom je Ziakov motivovat a zaktivizovat.
Vybavuju si vlastné vedomosti, zndme informécie, ¢o si
myslia, Ze vedia a aké otazky a myslienky im k nim napa-
daju. Ziaci tak neskér mézu spojit nové so zndmym a tym
lepsie porozumejui novym informaciam.

Uvedomenie

V druhej faze aktivity Ziaci ziskavaju a spracovévaju nové
informdcie. Tie si nésledne zaraduju do vlastného sys-
tému poznania (Cize medzi pdvodné informdcie, ktoré si
vybavili a utriedili v priebehu evokacie).

Reflexia

Je zéverecnd, ale najddleZitejSia cast aktivity a procesu
ucenia sa. Paradoxne, predovéetkym z dévodu nedostat-
ku ¢asu na konci vyucovacej hodiny, je aj najcastejsie vy-
nechdvand. Bez samotnej reflexie sa vak Ziaci nemusia
pocas hodiny ni¢ naucit, hoci by aj bola aktivita zaujimava
alebo zabavna.

V reflexii si Ziaci uvedomia, ¢o a ako sa naucili, zatrieduju,
systematizuju a upeviiuju nové vedomosti. Cielom je re-
flektovat nadobudnuté informécie, skisenosti a proces,
ktorym sa k zdzitkom a poznaniu pocas aktivity dopra-
covali a zuZitkovat ich sklsenosti v procese ucenia sa
v budticnosti.

Reflektovat je teda mozné rovnako obsah (¢o u? Ziaci
o téme vedia, ¢o si potvrdili, ¢o vyvratili, ¢o spresnili, na
aké otazky stdle nepoznaju odpoved, ¢o by este chceli
o téme vediet a pod.), ale tieZ procesy (ako k tymto zna-
lostiam dospeli, ¢o sa dialo pocas ucenia, ako sa im praca
darila a vdaka ¢omu...).

Proces reflexie uskutocnuju ziaci spolo¢ne s ucitelom —
prebieha interaktivne a spolo¢ne. Nie je to teda hodnote-
nie prace ziakov ucitelom z pozicie ,autority”.

kladenia otézok Ziakom:

» Reakcia: Ziskajte reakcie Ziakov na zazitok. Ako sa citia?
Ako to na nich celé pasobilo? Co si vaimli, zazili, poculi,
videli?

Tieto otdzky ich maji primdt k tomu, aby sa opdtov-
ne zamysleli nad zdzitkom a pripravili na dalsi krok.
Cielom je ziskat opisné odpovede o zaZitych pocitoch
a faktoch, ktoré sa udiall.

» Vysvetlenie: Pre¢o sa aktivita odohrala tak, ako sa
odohrala? Preco Zziaci reagovali tak, ako reagovali? Aké
boli dévody?

Tieto otdzky by mali slizit na postupné odvodenie
zmyslu zdielanej skidsenosti. Sustreduji sa na inter-
pretdciu zdZitkov skupiny, na vysvetlovanie a odvodzo-
vanie. Cielom je vyvolat zamyslenie a dedukciu, hibsie
premyslanie o zdZitku, pocitoch a faktoch.

» Zasadenie do kontextu: Ako mozno tieto nase po-
znatky z konkrétnej aktivity zaradit do SirSieho kontextu,
do témy, o ktorej sa rozpravame? Ako to, ¢o som sa
naucil, prispieva k tomu, ¢o som uz vedel predtym?

Toto je priestor na otdzky, ktoré aktivitu a jej vyznam
vsadia do sirsieho kontextu témy/tém, kvéli ktorym
sme aktivitu pouZili. Cielom je vyvolat u skupiny syn-
tetické a kritické myslenie, ktoré im pomdZe vnimat
suvislosti a zaujat k nim postoy.

» Aplikdcia: A ¢o teraz? Ako mézeme vyuZit to, ¢o sme
sa naucili? Aké zmeny mdzeme iniciovat?

Toto je priestor na zdéraznenie relevantnosti témy
a vytvorenie zdvdzku/akéného pldnu. Cielom je primdt
skupinu k domyslaniu désledkov a dat jej moZnost
prejst od uvedomenia k praktickému uplatneniu svojich
nadobudnutych vedomosti a zru¢nosti.

Edukacny proces vsak nie je mozné vzdy strikine roz¢lenit
do troch faz. Jednotlivé fazy procesu sa moézu vzéjomne
prelinat a doplat.




UvoD

EDITORA

Ucebné texty, ktoré vadm v tejto publikacii prindsame, pre-
pajaju umenie a kultdru s témami globalneho vzdeldvania.
Vdaka internetu a digitdlnym technologidm je svet prepo-
jeny ovela viac ako v minulosti. Obrazy kedysi vzdialenych
svetov, myslienky ich obyvatelov, sa k ndm cez obrazovky
dostavaju priamo do domécnosti a my sa ocitéme v no-
vom type susedstva, ktory sme predtym nepoznali. Takyto
intenzivny kontakt je nielen vzrusujuci, ale aj plny uskali.
Tvérou v tvér chudobe, potldcaniu fudskych prév, prudkym
spolo¢enskym zmendm a ohrozeniu Zivotného prostredia,
sa uz da dost tazko verit pohodingj iluzii, Ze druhi si za
svoje problémy moézu sami a nas sa netykaju. Sme konfron-
tovani s vyzvou na novy typ solidarity. Solidarity, ktora nie
je falosnym sticitom spokojného zaisteného mestana, ale
viac sa podobéa na empatiu, pocitovanie vzajomnosti a pre-
pojenosti s druhymi. Podstatou tohto postoja je vnimanie
nasho spolo¢ného osudu v globdlnom priestore a reSpekt
k druhym. Dnes uZ sa nedé nevidiet, aké dalekosiahle do-
sledky maju nase najbanélnejsie, zautomatizované rozhod-
nutia (nadmernd spotreba), alebo necinnost (lahostajnost
k utrpeniu druhych a tolerovanie potlacania ludskych prav,
ktoré vedu k oslabovaniu dévery v komunitach, k podpore
autoritativnych a totalitnych rezimov, k celkového ohrozeniu
bezpec¢nosti).

Akt maju suvislost témy globalneho vzdelévania s umenim
a kultdrou? K mnohym dielam umenia a kultdry sme si
zvykli zaujat spotrebitelsky postoj. SU tu predsa na nase po-
vznesenie, zdbavu, oddych a uvolnenie. Tradi¢nou funkciou
umenia a kulttry vsak nebolo len poskytovat tnik z reality
a naplnit nés zazitkom nadcasovej krasy. Velmi ¢asto to bolo
aj znepokojenie, kritické poukédzanie na neprijemnu skuto¢-
nost. Tie najsilnejsie umelecké diela zvycajne zapdsobili
kontrastom, silnym napatim medzi redlnymi podmienkami
nasej existencie a tuzbou po lepsom svete. Jednym z tych-
to kontrastov je dnes pohodiny konzum jednej ¢asti obyva-
telstva a existen¢na kriza druhej.

Vdaka digitdlnym médiam ziskava v kultire popri pravde
a krase osobitny vyznam aj komunikdcia. Prévom ocakava-
me, Ze stcasné umenie ndm poskytne skisenost prekva-
penia a uvedomenia si novych stvislosti. Umenie a kultra
Ziju vtedy, ked nie su len tym, ¢o kupujeme, ale aj tym, ¢o
Zileme. Tak ako si tvorivost vyzaduje vytvorenie rovnovahy
prostrednictvom vnimania a vyjadrovania, aj u¢enie potre-
buje balans v podobe premyslania a prezivania.

Texty tejto prirucky sa opieraju o tieto nové kontexty. Aktivity
kombinuju zézitkovy rozmer, uvedomenie si novych stvis-
losti a reflexiu, zmenu pohladu na realitu.

Pri_koncipovani jednotlivych ucebnych textov prejavili au-
torky velkt davku kreativity. Zostavili modelové hodiny tak,
aby do procesu ucenia zapojili viaceré zmysly. Priestor tu
dostava vytvarné citenie (vnimanie vytvarnych diel, kompo-
zicné myslenie, vlastny vytvarny prejav, zru¢nost rozpravat
obrazom), préaca s telom a hereckym prejavom, rozvijanie
emociondlnej inteligencie a empatie, dramatizacia a pré-
ca s textom, posilfiovanie vyjadrovacich a interpretacnych
zruénosti. Autorky Cerpaju z diel masovej kulttry, moder-
ného umenia, komiksu aj street artu, pracuju s fotografiami
a video ukazkami. Jednotlivé ¢innosti si striedavo vyzaduju
skupinovtl aj individudlnu pracu, velky déraz sa kladie na
moment spolo¢ného hladania rieseni, ¢ uz brainstormin-
gom, workshopmi alebo zavere¢nou diskusiou. Hodiny
stimuluju tvorivost, argumentaciu, kritické myslenie, schop-
nost pozriet sa na danu situdciu z viacerych uhlov pohladu
a obdianske uvedomenie.

7Zeldm vam obohacuijuce chvile s nagou priruckou.

Alexander Plencner,
editor




1. PRIBEH O LASKE

Odporicané poutzitie:
1. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Casové a priestorové stvislosti
kultary.

Tematicky okruh:
Kulttra okolo nas.

Edukacna téma:
Masové kulttra; populdrna
kultdra; ndrodna kultdra.

Cas:
45 minut

Pomadcky:

prekopirovand a rozstrihana
priloha ¢. 1 a priloha ¢. 2 pre
kazdu skupinu, peré alebo fixky
a 1 kus baliaceho papiera.

Ciele:

» pomenovat podobnosti, ako
aj rozdiely medzi kultdrami,
narodmi (ludmi);

» identifikovat problémy, ktoré
sa dotykaju zivota mladych
[udf v zahranic;

» prejavit schopnost empatie,
spolo¢nti ludsku skisenost
a pozitivny zmysel pre vlastnt
identitu a respektovanie
identity ostatnych.
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MIN.

Postup:

EVOKACIA:

4.

Ziakov sa, v rdmci brainstormingu, opytajte:

» Viete si predstavit, Ze by ste z jedného diia na druhy muselj, celkom sami, opustit
svoju krajinu a vystahovat sa do inej, vzdialenej a kultirne v mnohom odlisnej?

» Aké okolnosti by museli nastat, aby ste museli takto opustit svoj domov?
Nésledne sa ich opytajte:
» Co by vdm chybalo najviac, ak by sa tak stalo?

Ich vystupy zapisujte na tabulu. V pripade potreby ich usmernite, 7e sa nemaju st-
stredit iba na materidlne statky.

Oznémte im, Ze pocas nasledujlicej hodiny si predstavite osud ich rovesnicky, ktora
musela opustit svoju krajinu a préave s podobnymi problémami musela zapasit..

UVEDOMENIE:

5.
6.
1.

Ziakov rozdelte do skupin. V kazdej skupine by malo byt priblizne pét Ziakov.

Do kazdej skupiny dajte pomiesant sadu ¢iernobielych kopii z prilohy ¢. 1.

Ziakom povedzte, e obrézky vzajomne stvisia a znézorfiujd jednu prihodu. Ulohou
Ziakov je usporiadat pomiesané obrézky tak, aby vytvarali pribeh, ktory podla nich

déva zmysel. Ziakom dajte 3-5 mindt ¢asu na to, aby si obrézky prezreli a usporiadali
ich. Oznamte im, Ze svoje pribehy budu prezentovat pred ostatnymi skupinami.

Po prezentdcii jednotlivych pribehov rozdajte skupindm képie prilohy ¢. 2 — Informacny
list. Informacné listy obsahujui anotéciu k filmu Persepolis z roku 2007, ktory vznikol
na motivy rovnomenného komiksu irdnskej autorky Marjane Satrapi. Komiks aj film
su ciasto¢nou autobiografiou autorky a teda tento pribeh je do velkej miery pravdivy.
» Mohlo by sa aj vdm stat nie¢o podobné ako hlavnym hrdinom tohto pribehu?
» Skoncil sa pribeh vo vasom podani dobre alebo zle? Preco?

» Mohol by byt dany pribeh pravdivy? Svoje tvrdenie odévodnite.

» V/ ktorej krajine/meste sa pribeh podla vds odohrdva? Mohol by sa vds pribeh
odohrdvat na Slovensku?

Po prezentécii jednotlivych pribehov rozdajte skupindm képie prilohy ¢. 2 — Informacny
list. Informacné listy obsahujt anotéciu k filmu Persepolis z roku 2007, ktory vznikol na
motivy rovnomenného komiksu irdnskej autorky Marjane Satrapi. Komiks aj film st ¢ias-
to¢nou autobiografiou autorky a teda tento pribeh je do velkej miery pravdivy. Priloha
¢. 1 je interpretéaciou pribehu Marjane Satrapi.

Nésledne Ziakov vyzvite, aby zhodnotili, ¢i m& ndmet spominaného filmu Persepolis
nie¢o spolo¢né s obrazkami z prvej tlohy a ¢i sa ich verzia pribehu zhoduje alebo
aspon z ¢asti podobd pribehu, o ktorom prave ¢itali. Ziakov sa pytajte:

» 7 ktorej krajiny Marjane pochddza?

» Aké problémy postihli Marjane a jej rodisko?

» 7 akého dévodu odisla Marjane Studovat do Viedne?

9
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» Co mohlo spésobit, ?e Marjane nezapadla medzi svojich rakiskych rovesnikov?
» Ako sa skoncila Idska Marjane k Markusovi?

» Preco sa Marjane po ndvrate domov, do Irdnu, nevedela zapojit do spolo¢nosti
a vo vlastnom rodisku bola vnimand a sama sa citila ako cudzinec?

» Co by ste robili na mieste Marjane, keby ste chceli zapadndt medzi svojich spo-
luziakov v dplne cudzej krajine?

» / dom sa Marjane mohla zmenit, ked sa jej po ndvrate do Irdnu nedarilo zapad-
nut medzi svojich krajanov?

REFLEXIA:

11. pocas zéverecnej diskusie sa vrétte k otdzke: Mohlo by sa aj vdm stat nie¢o podobné
ako hlavnej hrdinke tohto pribehu? Pytajte sa Ziakov, ¢i ma Marjane nieco spolo¢né
s nimi alebo ich rovesnikmi Zijucimi na Slovensku.

12. Vlyzvite Ziakov, aby na velky baliaci papier alebo flipchartovy papier formou brainstor-
mingu napisali vietko, ¢o maju, alebo by mohli mat s Marjane spolo¢né. Pri brain-
stormingu maju Ziaci heslovite vyslovovat svoje myslienky a ndpady k danej téme,
pricom sa véetky ndpady zapisuju na baliaci papier.

13. V zaverecnej diskusii sa snazte zdoraznit fakt, ze aj napriek tomu, Ze je Marjane
Irdnka, teda pochddza z moslimskej, pre nas exotickej krajiny, ktord je navyse po-
stihnuta nepriaznivou politickou situdciou, rozmysla a sprava sa rovnako ako mnohé
slovenské dievcatd v jej veku. Trapia ju velmi podobné problémy ako mladych ludi
na Slovensku a koniec koncov na celom svete. Marjane, rovnako ako my, tzi po
laske a porozumeni. Tuzi po tom, aby zapadla medzi svojich spoluziakov a po tom,
aby bola stastna.

6 INFORMACIA PRE VAS 2471777177177 7L7 7SI S7 7777177777777/,
Ak mdte k dispozicii pripojenie na internet, méZete Ziakom po prezentdcii ich pribehov
7 Uvodnej Casti hodiny pustit oficidlny zostrih filmu s anglickymi titulkami: http.//bitly/
persepolis-trailer.

Pri dvojhodinovej ¢asovej dotdcii méZete Ziakom, po tom ako vytvorili z obrdzkov zmyslupl-
ny pribeh v ivodnej aktivite, rozdat prilohu ¢ 3. Ziaci prilohu ¢ 3 rozstrihaji a ziskané bub-
liny alebo obldciky nalepia do nimi vybranych okienok a dopisu do nich viastné vytvorené
dialégy a monoldgy tak, aby vytvdrali komiks. Ndsledne obsah daného komiksu prezentuju
pred svojimi spoluziakmi.

VL0044 4040401040840 00 8440000080008 840000044000444400£00040004444
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PRILOHAC.2

INFORMACNY LIST

Persepolis (2007) je celovecerny animovany film franclizskej rezisérky Marjane
Satrapi pévodom z Irénu. Film vznikol na zaklade prvého irdnskeho komiksu vy-
tvoreného samotnou rezisérkou. Komiks aj film su ciasto¢ne autorkinou autobio-
grafiou. Marjane v nich opisuje nielen svoje stkromie, udalosti, ktoré sama prezila
v kruhu svojej rodiny a priatelov, svoj Zivot v Irdne a Rakusku, ale spomina aj na
Irdnsku islamsku revolticiu, zaciatok vojny Irdnu s Irakom a néstup diktatury. Kedze
je to pribeh dospievajliceho dievcata, ktoré si vzdy presadi svoje, a ktoré emotivne
preZiva obdobie diktatorského rezimu, neschopného tolerovat odlisné nazory, je
taktieZ pribehom rebélie a tizby po slobode.

Marjane pocas pobytu v Rakusku, kam ju poslali studovat jej rodicia, aby ju tak
ochrénili pred hrézami vojny prebiehajlicej v jej rodnej zemi, je odkazana len sama
na seba. Daleko od svojich najblizéich zaziva pocity odcudzenia, samoty, ale aj
kultirneho $oku. Nerozumie svojim raktskym spoluziakom a ani oni nerozumeju
jej. Toto nepochopenie vzniké nielen preto, Ze Marjane pochddza z inej kultury, ale
aj preto, Ze jej spoluziaci nezazili to, ¢o Marjane. Vnimaju ju ako ,exota z rozvojove;
krajiny”. Marjane sa snazi za kazdu cenu ,zapadnut”, chodi na diskotéky, faj¢i ma-
rihuanu a poznéva prvé sklamanie v laske.

Marjane sa zamiluje do Markusa. Po tom, ako Marjane zistf, Ze ju podvadza, pohada
sa so svojou domécou, ujde z podnajmu, niekolko dni Zije na ulici ako bezdomovec,
je len to, ¢o néjde v odpadkovych kosoch. Nakoniec ju najdu skrehnutti lezat na
zemi ludia, ktorf jej zachrénia Zivot tym, Ze zavolaju sanitku. Marjane sa tak dostava
do nemocnice, kde sa pomaly zotavuje. Po epizode s Markusom sa Marjane psy-
chicky aj fyzicky vycerpana vracia domov, do Teherdnu, kde sa snazi zabudnuit na ne-
Stastnu lasku a pusta sa do $tudia vytvarného umenia a maliarstva na vysokej skole.
No tak ako nezapadla do spolo¢nosti v Rakuisku, tak nezapadne uZ ani v Irdne, kde
je vnimana a sama sa citi ako cudzinec. Marjane totiz nedokaze porozumiet svojim
krajanom, ktori prezili vojnu, citi sa sama a nepochopend. Nakoniec sa po dohode
s rodi¢mi rozhodne emigrovat do Francuizska uz natrvalo, kde Zije dodnes.
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PRILOHAC.3

V pripade, Ze sa aktivitu rozhodnete realizovat na dvoch hodinéch.

||

h e e

o

13

O



v

Odporicané poutzitie:
1. ro¢nik SS

Tematicky celok:

Svet kultry, vizuélne, zvukové,
pohybové, priestorové znaky
a ¢innosti ¢loveka.

Tematicky okruh:
Vnimanie a experimenty

s kazdodennou kulttrou,

s kazdodennymi predmetmi
okolo nas.

Edukacna téma:
Plagét, reklama, logo.

Cas:
90 minut

smog OGACH

Pomacky: » vyjadrit svoj nazor
predmety alebo obrazky na logé organizacif
predmetov — sviecka, zépalky, zameriavajlcich sa na
ostnaty drét, biela Satka, zelend dodrziavanie ludskych prav
haltizka, holubica, putd, zamok; z hladiska kritérii pre tvorbu
fixky, vykresy A3 a pracovny loga, charekterizovat symboly
list ,logd" z prilohy — do kazdej v tychto logach, dokazat svoj
skupiny. nazor podlozit argumentami;
» vytvorit navrh loga organi-
Ciele: z4cie zameriavajlcej sa na
» pomenovat, ako moézu [udské préva a pomoc inym.

obcania réznych krajin
prostrednictvom organizéci,
ktoré sa zaoberaju ludskymi
prédvami a pomocou

inym, ovplyvnit situdciu vo
vzdialenych regiénoch;

14



@ S MIN,

@ 10 MIN.

@ 30 MIN.

Postup:
1. VYUCOVACIA HODINA
EVOKACIA:

1. Prineste si na hodinu ¢o najviac predmetov alebo ich obrézkov: sviecka, zapalky, ostna-
ty drot, biela atka, zelena haluizka, biela holubica, putd, zamok.

PoloZte ich na lavicu v strede triedy, aby ich vsetci videli.

2. Pytajte sa Ziakov, ¢o im tieto veci pripominaju (vdzenie, Zivot, pracovny tdbor, nadej,
mier a pod.). Chvilu nechajte studentov premyslat, debatovat, hadat, polemizovat a vy-
jadrit svoje doterajsie poznatky a skisenosti s tymito symbolmi.

UVEDOMENIE:

DISKUSIA

3. Rozdajte ziakom pracovné listy z prilohy, na ktorych st logé organizécii. Su to medzina-
rodné organizécie zaoberajlice sa ludskymi prédvami a pomocou inym.

4. Diskutujte so Ziakmi, ¢i logo vystihuje zameranie organizacie. Niektoré opakujlice sa
symboly mézu znamenat: ruky (spolupatri¢nost, pomoc), sviecka (Zivot, nadej), ostna-
ty drét (nesloboda, vézenie), holubica (sloboda, mier). Cim sa jednotlivé organizacie
zaoberaj?

» Aku funkciu by malo plnit dobré logo?
» Musi logo pracovat so symbolmi?
» Ako rozpozndme rozdiel medzi dobrym a zlym logom?

TVORBA

5. Rozdelte ziakov do skupin (3—4) a kazdej skupine dajte vykres A3 a fixky (alternativa:
individudlna préca).

6. Zadajte im Ulohu, aby po dohode v skupine vymysleli vlastnt ,globalnu” organizaciu
zaoberajlicu sa ludskymi prévami a pomocou inym, navrhli jej nazov, ciel, program,
zékladné aktivity a hlavne logo. Vyzvite Ziakov, aby si v skupine rozdelili tlohy: kreslic,
zapisovac, hovorca. Pripomenite im, Ze si na zaver maju pripravit kratku prezentaciu
svojej tvorby.

Kritéria pre tvorbu loga:

» jednoduchy vizualny styl;

» jedinecnost, originalita, neopakovatelnost;

» graficky prvok — symbolika, zameranie organizécie (cca 75% loga);
» typografia — ndzov organizécie, skratka (cca 25% loga);

» farebnost — symbolika farieb (modré — spolahlivost, stabilita; cervena — vitalita, smrt;
zelend — nadej, optimizmus; Zltd — bohatstvo; ¢ierna — elegancia, strach).

o INFORMACIA PRE VAS 7477777777777 7777777777777 77777777.

Wznamy farieb v logu ndjdete napriklad aj na http.//bit.ly/farebnost-loga
(v anglictine).

V0000040448400 4040L0404040L0 4048800404040 2040L00L80L0L0L040L0400404040484040440402040444444
\ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \
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2. VYUCOVACIA HODINA
PREZENTACIE

7. VWsledné prace umiestnite na tabulu pomocou magnetu, alebo maskovacou péaskou,
aby boli dobre viditelné pre celt triedu.

8. Zastupca kazdej skupiny prezentuje vysledky skupinovej prace, névrh loga ,novej” or-
ganizécie a stru¢ne opise jej zmysel a hlavnu cinnost. Argumentuje dévody pouZitia
symbolov, nazvu ¢i farieb na zaklade kritérii na tvorbu loga.

REFLEXIA:
9. 5o siakmi diskutujte:
» Preco vznikaju organizécie zaoberajlice sa pomocou inym?

» 7 akych dévodov poruduju niektoré vlady, ozbrojené skupiny alebo iné organizéacie
[udské prava?

» Preco by nds malo zaujimat nedodrziavanie alebo potlacanie ludskych prav v inych
Castiach sveta?

» Aké organizacie zamerané na pomoc inym pozndate vo svojom okoli? Ste zapojeni
do ¢innosti nejakej z nich?

» Ako sa mézeme my vsetci podielat na zlepseni informovanosti o aktivitdch tychto
organizacii? (Aj my modZzeme prostrednictvom meédii, internetu a socidlnych sieti
podporovat a rozsirovat myslienky, aktivity tychto organizaci.)

o INFORMACIA PRE VAS #4121 7L 77117717 SLLILLLIILIIIIIIIIIII//Y.
Existuje mnoZstvo spésobov, ako sa zapojit do ¢innosti tychto organizdcii, napriklad:

» dobrovolnicka prdca,

» stdZe v tychto organizdcidch,

» pomoc pri ziskavani financnych prostriedkov od darcov,

» financnd (v niektorych pripadoch i materidina) pomoc,

» spoluprdca na peti¢nych kampaniach,

» pomoc pri organizovani podujati,

» pisanie ¢ldnkov do skolskych alebo regiondinych médii, alebo pisanie blogov,

» podpora aktivit na socidlnych sietach...

1000444848488 4884848484848484848488888484848888884848444484844844444448444444
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PRILOHAC.1

WWEF — Svetovy fond na ochranu prirody je medzindrodnd mimovlddna organizécia podporu-
juca ochranu, vyskum a obnovu Zivotného prostredia.

usiluje o dodrziavanie ludskych prav na celom svete.

Free the Slaves — medzindrodnd mimovlddna organizacia a lobby-skupina, ktord vznikla
s cielom bojovat proti modernému otroctvu v celom svete.

UNICEF — Detsky fond OSN je celosvetové organizécia, ktord sa zameriava na dlhodobu a sys-
tematickd pomoc detom.

UNHCR - Urad Vysokého komisara OSN pre utecencov mé za ciel riadit a koordinovat medzi-
narodné Usilie na ochranu ute¢encov a riesenie s tym suvisiacich problémov po celom svete.
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Odporicané poutzitie:
1. ro¢nik SS

Tematicky celok:

Svet kultury, vizuélne, zvukové,
pohybové, priestorové znaky
a ¢innosti ¢loveka.

Tematicky okruh:
Vnimanie a experimenty

s kazdodennou kulttrou

a kazdodennymi predmetmi
okolo nés.

Cas:

45 minut (v idedlnom pripade
ako dvojhodinova aktivita)

Pomacky:
pocita¢, dataprojektor
s audiotechnikou (reproduktory),
nahrévka videa alebo internetové
pripojenie, fotografie miesta

zni¢eného zésahom ¢loveka.

(Ucitel pre kazdého Ziaka

pripravi noviny, obrazkové
C¢asopisy, farebné papiere,

noznice, lepidlo, vykres A4.)

Ciele:

» analyzovat priciny necitlivého
zésahu ¢loveka do prirod-
ného prostredia a navrhnut
riesenie tohto problému;

» dokazat aplikovat poznatky
grafického dizajnu a pomo-
cou vytvarnych pomdécok
vytvorit vytvarny navrh.

18




@ 20 MIN.

@ 10 MIN.

Postup:

EVOKACIA:

Ziakom pustite video Sebastiao Salgado: The silent drama of photography. (Ticha
drama fotografie) — néjdete vo vyhladavaci podla tohto nazvu alebo cez link: http://
bit.ly/ticha-drama. Pustite im film od 6:05, kedy sa zacina riesit téma odlesriovania
a obnovy farmy, na ktorej Salgado, ako dieta, vyrastal. Pri videu sa daju nastavit ¢eské
titulky (Subtitles — Czech).

So Ziakmi spolo¢ne diskutujte:

» Aké su vase pocity z videa a akd bola jeho hlavnd myslienka?

» Pozndte miesta vo svojom okoli, ktoré sa vyrazne zmenili zdsahom cloveka, na-
priklad namiesto parku bola postavend benzinovd pumpa, obchodné centrum,
parkovisko, tovdreri, nové budovy ¢i novd obytnd, administrativna alebo priemy-
selnd stvrt?

» Aké rézne dévody vedd cloveka, aby zasahoval do svojho Zivotného prostredia?

» Ak su takéto zdsahy nevyhnutné, ¢o by mal pri tom zohladriovat?

UVEDOMENIE:

3.
4.

1.

Rozdajte ziakom fotografie miest, ktoré boli zasiahnuté vplyvom ¢loveka.

Vysvetlite Ziakom, Ze budu pracovat samostatne technikou koldZe na vykres formatu
A4, na ktory si nalepia obrézok miesta zasiahnutého ¢lovekom a ten budd dopliiat
vystrihnutymi obrézkami z ¢asopisov, pripadne farebnym papierom.

Zadajte ziakom ulohu: pomocou koléze sa pokuste tieto fotografie opat zaclenit do
prirodného prostredia a vytvorit tak akysi ,architektonicky navrh” pre svoje mesto, ako
plagat na skraslovanie svojho okolia a starostlivost o uchovanie prirody.

Ziaci prezentujl svoje prace, ostatnym spoluziakom vysvetlia hlavni myslienku,
v ¢om podla nich spociva pozitivna zmena a ndvrat k prirode.

Porovndvanim zhodnotte upravené fotografie s tymi pévodnymi, hovorte o tom, ako
sa ziakom podarilo splnit zadanu dlohu.

REFLEXIA:

9.

Stromovy diagram. Na tabulu nakreslite strom (vid priloha). Kmeri bude zndzorrovat
hlavny problém: ,Necitlivé zasahy ¢loveka do prirodného prostredia"

Vysvetlite ziakom, Ze v diagrame:
» listy zndzoruju dosledky problému;
» plody stromu st riesenia problému;

» korene zndzormiuju priciny problému.

10. Ziaci buda postupne pomocou metody stromového diagramu vpisovat dalsie slova

alebo pojmy. ,Strom” sa bude rozvetvovat. Moézete si tak preverit, ¢o Ziaci pochopili
z danej témy, ¢i vedia definovat priciny a dosledky problému, ktory je v nej obsiahnuty.
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PRILOHAC.2

STROMOVY DIAGRAM
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o INFORMACIA PRE VAS 4777777777777 7 7777771111117/ 7777777,

Sebastiao Salgado je jednym z najzndmejsich brazilskych dokumentdrnych fotografov, ktory
pokracuje v tradicii Giernobielej humanistickej fotografie. Ked mal Salgado pdit rokov, jeho
rodina sa odstahovala do malého mesta, potom Zil v Sao Paule, v jednom z najludnatejsich
miest na svete. Z politickych dévodov bol ndteny svoju rodnd zem opustit. \V sicasnosti Zije
vo Francuzsku.

Salgado zachytdva na svojich fotografidch realitu, akym je utrpenie a jeho pocit, Ze ludsky
Zivot v niektorych oblastiach sveta, ako je Rwanda, Nigéria ¢i Bosna a Hercegoving, dplne
strdca hodnotu.

V0000000240800 L0000 L0 L0 L0 L L8440 8444444444
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4. XYLOFON

Odporicané poutzitie:
1. ro¢nik S5

Tematicky celok:

Svet kultury, vizudlne, zvukové,
pohybové, priestorové znaky

a ¢innosti ¢loveka.

Tematicky okruh:
Vnimanie a experimenty s kaz-
dodennou kulttrou a kazdo-
dennymi predmetmi okolo nés.

Edukacna téma:
Reklama

Cas:
45 minut

Pomadcky:

pocita¢ (notebook), datapro-
jektor, nahrévka reklamy alebo
internetové pripojenie.

Ciele:

» vlastnymi slovami vyjadrit
nazor na reklamu a stratégie
reklamy a ziskat pre svoj
nazor podporu ostatnych;

» osvojit si rozmanité vyjadro-
vacie prostriedky vyuzivané
v reklame;

» navrhnut kreativnu reklamu
s vyuzitim osvojenych
vyjadrovacich reklamnych
prostriedkov a reklamnych
stratégif.
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@ S MIN.

@ 20 MIN.

Postup:

EVOKACIA:

I = Ziakom pustite reklamné video na mobilny telefon ,Touch Wood". Ziakov vopred upo-

zornite, nech reklamu pozorne sleduj, vnimaju zrakom aj sluchom a rozmyslaju, aké-
ho produktu sa tyka.

(Video ndjdete na strdnke http.//bit ly/xylofon alebo vo vyhladdvadi, pod heslom ‘Ads
Worth Spreading Xylophon")

Nepovedzte im, o aku reklamu ide. Reklamu zastavte tesne pred jej koncom, na ¢ase 2:30.

= Ziakov sa pytajte:

» Zaujala vds tdto reklama?

» Co bolo na nej zaujimavé?

v

Miyslite si, Ze reklama bola Gcinnd?

Miyslite si, Ze reklama bola drahd?

Kde si myslite, Ze sa reklama nakricala?

Dalo by sa o tejto reklame povedat, Ze je komercnd?

Aké prostriedky upUtavania pozornosti reklama vyuzila? (V zmysle psychologického
pdsobenia na ¢loveka.)

UVEDOMENIE:

4.

9.

Triede predstavte Styri moznosti ukoncenia reklamy, teda Styri vyrobky, ktorych by sa
reklama mohla tykat. Mézete vyuzit Styri rohy v triede, pri¢om kazdy bude reprezento-
vat iny produkt. Reklama mdZe propagovat tieto vyrobky:

» nabytok,

» hudobny nastroj,
» ochranu prirody,
» mobilny telefon.

Rohy méZete oznacit papiermi s nazvami produktov.

Ziaci sa postavia do toho rohu, ktory podla ich nazoru reprezentuje vyrobok propago-
vany reklamou.

Ziaci v kazdej skupine medzi sebou diskutuju, na zéklade ¢oho usudili, Ze reklama
propaguje prave tento vyrobok. Ich tlohou bude identifikovat vietky prvky, ktoré tomu
nasvedcuju.

Ziakov vyzvite, aby si spomedzi seba vybrali hovorcu, ktory bude obhajovat volbu tohto
vyrobku a bude sa snazit presvedcit ostatnych, Ze ich odhad je spravny.

Ziaci obhajobou vyrobku zéroveri hodnotia kvalitu a efektivnost reklamy, ¢ je reklama
naozaj Ucinng, ¢i zohladriuje potreby ludi a trhu, aké prostriedky pouziva na presvedce-
nie zakaznika a ¢i vyrobok reklamuje prvoplénovo, alebo hlada hibsiu myslienku.

Hovorcovia sa vystriedaju.
Ziakom na zéklade presvedcivosti jednotlivych nézorov dajte $ancu zmenit svoj nazor

a zaradit sa do inej skupiny.

Opét pustite reklamu na mobilny telefén ,Touch Wood”. Pustite uz len koniec. Ziaci sa
tak moZu presvedcit o tom, na aky vyrobok reklama skutocne bola.




10. Spolo¢ne s nimi teraz zhodnotte celt reklamu, pouzité vyjadrovacie prostriedky, kto-
ré maju uputat divéka, zamer, ktory reklama sleduje a sp6sob, akym propagéacia
vyrobku berie ohlad na Zivotné prostredie.

Pomocné otézky, ktoré ucitel moéze polozit ziakom:

» Preco si vyrobca mobilného telefénu zvolil motiv Zivotného prostredia?

» Co tym chce divakovi naznacit?

» AkU stvislost vidite medzi dotykovym telefénom Touch Wood a drevenym xylofonom?

» Aku ulohu pIni v reklame zvuk lopticky padajticej na drevené listy a melddia po-
uzitej skladby (J. S. Bach)?

o INFORMACIA PRE VAS 2771777777777 7L 7717777777777 777//77,
Na to, aby bola reklama ucinnd, potrebuje jej vyrobca vytvorit v mysli divdka asocidciu
medzi svojim vyrobkom a nejakou inou vilastnostou alebo hodnotou, ktord si divdk ceni
(bezpecnost, stabilita, ochrana Zivotného prostredia, sloboda, radost, Idska, stastie, poZi-
tok a podobne). Déveryhodnost vyrobcu v spolocnosti potom zdvisi aj od toho, i je tdto
asocidcia redina. Co méZe urobit vyrobca nejakého produktu pre to, aby bol prospesny
pre spoloc¢nost?

V0L L0884 4444444444444

REFLEXIA

11. Skupinova praca Ziakov — ziaci ostant rozdeleni v skupinach podla toho, za ktory
vyrobok hlasovali.

V skupine sa pokusia napisat ndmet reklamy na vyrobok, ktory déverne poznaju (vy-
berti si sami). Podmienkou véak bude, aby reklama bola kreativna, nesla po vyrobku
prvopldnovo, a propagovala ho na zdklade nejakej asocidcie. Zaroven by reklama
mala obsahovat zakladné prvky ochrany Zivotného prostredia, to znamend, ze by
mala upozomit na cinnosti, ktorymi sa predchadza znecistovaniu alebo poskodzo-
vaniu Zivotného prostredia alebo sa toto znecistovanie alebo poskodzovanie nimi
obmedzuje a odstrariuje.

12. Skupiny predstavia ndmety reklam svojim spoluziakom. Ostatni ziaci a vyucujici re-
klamu ohodnotia, ¢ podla nich spltia zadané podmienky.

0 INFORMACIA PRE VAS #7777 777777 7777777777777 7777777/77//777,

Reklama pouzitd v tejto aktivite je pouZitd zo strdnky www.ted.com. Je to nekomercnd
Jreklama”. Iné reklamy z tejto strdnky si méZete vybrat podla charakteru triedy a viastného
uvdZenia.

V pripade, Ze vdm zostal ¢as, alebo ak chcete aktivitu realizovat na dvoch vyucovacich
hodindch, mézete Ziakom pustit viaceré reklamy. Pripadne dajte priestor Ziakom (pozn.
pre ucitela: niekedy su Ziaci sami iniciativni) a prekvapia vds kreativnou nekomerénou
reklamou, ktort oni poznaj.

VL8088 L4840 L0 1088404048814 L48 0008440088400 004448004444 4008£440£0444

Tipy pre vds:
Video si mozete stiahnut na webovych adreséch:
www.ted.comy/initiatives/aws/xylophone.html

Iné ,nekomercné” reklamy: www.ted.com/initiatives/aws

Pévodnu skladbu od J. S. Bacha néjdete napr. na http.//bit ly/bach-xylofon
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Odporicané poutzitie:
1. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Zivotny $tyl. Méda. Kultdra tela,
zmysel Sportu.

Tematicky okruh:
Kultdra tela, zmysel Sportu.

Edukacna téma:
Olympijské hnutie.

Cas:
2 x 45 mindt —
dve vyucovacie hodiny.

SO

5. OLYMPIADA 2028

Pomacky:

internet, dataprojektor/
interaktivna tabula alebo
vytlaceny plagat Olympijskych
hier (OH) Berlin 1936,
notebooky/tablety/smartfony:
5 ks, vykresy forméatu A3: 5 ks,
pastely: 5 baleni, papierové
etikety na nalepovanie alebo
hrubsia maliarska maskovacia
paska, Cervené a zelené
nalepky (alebo fixky) podla
poctu Ziakov.

24

Ciele:

» vytvorit vlastny plagat OH,
s dérazom na kulttirne,
politické, ekonomickeé ¢i
environmentélne Specifikum
danej krajiny;

» vysvetlit zmysel Sportu
a olympijskych hier, poznat
chartu OH;

» zhodnotit plagaty podla
stanovenych kritérii o tvorbe
plagatu.

M



dio_LIL Postup:

1. VYUCOVACIA HODINA

@ML, EVOKACIA:

1. premietnite cez projektor plagét olympijskych hier Berlin 1936 (najdete cez vyhladavac

napr. pod heslom: Olympic Games Poster Berlin 1936; alebo na internetovej stranke:
http://bitly/berlin1936). Plagat mozete priniest aj vytlaceny.

Je to kontroverzny plagét popierajuci chartu OH s fasistickym podtextom.

2. Diskutujte so Ziakmi o zmysle OH, o charte OH (informécie néjdete aj na CD Umenie
a kultura 1, a v u¢ebnici Umenie a kultdra 1).

» Splnili doteraz véetky organizujuce krajiny chartu OH? Co znamena bojkot OH?

UVEDOMENIE:

@ S MIN.  ROZDELENIE DO SKUPIN

3. Rozdelte ziakov do piatich skupin podla krajin (Nigéria, India, Kuba, Ddnsko a Slo-
vensko). \ skupinach bude kazdy Ziak zastavat nejaku rolu: umelec, $portovec, politik,

sociolég, ekonom, environmentalista a pod. Kazda skupina bude predstavovat ,olym-

pijsky vbor” danej krajiny, ktord sa snazi presvedcit svet, aby sa letné OH 2028 konali
prave v ich krajine. Svoje roly si mézu Ziaci napisat na maliarsku (maskovaciu) pasku

perom alebo fixkou.

4. Skupina mé k dispozicii pocita¢/tablet/smartphone, papiere a pastely.

@_QQ_ML, TVORBA PLAGATU A TVORBA ARGUMENTOV

5. Ulohou skupin bude vytvorit plagét OH. (Doplnkové uloha: vytvorit slogan a maskota OH.)

Kritéria pre tvorbu plagatu OH:

» obsahuje symboly OH (olympijské kruhy, olympijsky oheri/pochoden, a pod.);

» ma prvky typické pre kulttru danej krajiny;

» putavost, atraktivita grafického navrhu/loga OH;

» nazov, miesto a ddtum konania.

vl

6. «azds skupina si tiez pripravi ,informacnt kampar” na tému: Preco by sa Olympiada

2028 mala konat prave v tejto krajine. Propagujt vlastnu krajinu z pohladu $portovcov,
politikov, ekonémov, socioldgov, environmentalistov a pod.

Pocas tejto prace sa mozu ziaci v skupine rozdelit na tych, ktorf tvoria plagét a tych, ktori

vyhladavaju informécie o krajine na internete. Kazdy Ziak si v skupine pripravi jeden-dva
klucové argumenty z pohladu svojho povolania. Véetci, jeden po druhom, ich budu za

svoju skupinu prezentovat pred triedou.

7. Ulohou skupiny je odpovedat na otézku ,Mame na to?" Argumentuju z pohladu finan¢-

nych nékladov, dopadov na Zivotné prostredie, z pohladu vnutornej bezpecnostne;
situdcie, dodrziavania ludskych prav, kapacit infrastruktdry atd.
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@25

@20

A

2. VYUCOVACIA HODINA

PREZENTACIE

Skupiny prezentuju vysledky svojej préce.
Alternativa:

Whtvorenie Siestich alebo siedmych skupin, pricom tri budd robit kampari za
krajiny: Kuba, Nigéria, Slovensko a tri budu reprezentovat' mimoviddne organi-
zdcie, ktoré robia ,antikampar” upozorriujicu medzindrodné spolocenstvo na
problémy tychto krajin: napr. na existenciu autoritativneho rezimu, zadrziavanie
politickych vdézriov, ekonomické ¢ environmentdlne problémy, korupciu a i)
MoZete nechat priestor aj na reakciu siedmej skupiny — Medzindrodného olym-
pifského vyboru. Skupiny prezentuji svoje ndzory pred triedou v uréenom alebo
vylosovanom poradi.

REFLEXIA:

9.
10.

11
12.

13.

Plagaty umiestnite na tabulu.

Ziakom ozndmte: ,Teraz si predstavte, 7e ste novinari. Na tlacovej konferencii ste si
prave vypoculi prezentacie jednotlivych olympijskych vyborov. V rdmci zaverec¢nej
spravy je vasou Ulohou prezentovat Citatelom, posluchacom alebo divékom svoj né-
zor, ktoru krajinu odportcate a ktorti neodporticate ako hostitela OH 2028. Svoje
stanovisko ale musite zargumentovat. Kandidadtom udelujete dva body (najlepsi kan-
didét), jeden bod (kandidat, ktory sa podla vas kvalifikoval do vyberu) a nula bodov
(kandidat, ktory nespliia podmienky z hladiska zmyslu a charty OH).

Ziaci tieZ vybert skupinu, ktord podla nich vytvorila najzaujimavejsi plagat.

Néalepky postupne kazdy z nich prilepi pod vybrané plagéty a odévodni svoj vyber
(alebo fixkou oznaci plagt).

Diskutujte o otazkach:

> Ktory plagt, a teda ktord krajina, podla nich splia kritéria, aby sa redlne stala
hostitelom OH?

» Ktoré OH alebo vyznamné Sportové udalosti boli v minulosti zneuzité na politic-
ké ucely? (Berlin 1936, Mnichov 1972 — atentét, bojkot OH Moskva 1980 a LA
1984, do urcitej miery aj Peking 2008 a Soci 2014.)

> Preco maju krajiny, ktoré poruuju fudské préva, zaujem hostit olympijské hry? Co
tym mozu ziskat? (Snaha o legitimizaciu v ociach svetového spolocenstva.)

» Co mozem urobit ako $portovy fanusik alebo aktivista, ak sa OH konaju v krajine,
ktord porusuje fudské prava?

Alternativa:

Modifikdcia témy, so zameranim na pripravu informacnej kampane (a nie tvor-
bu plagdtu). Ziaci by sa rozdelili na sest skupin, z ¢oho pdt skupin by boli nd-
rodné olympijské vybory, ktoré by vytvdrali kampari za Olympijské hry vo svojej
krajine a jedna skupina by predstavovala mimovlddnych aktivistov.

Kazdd skupina by si okrem toho, ¢o je v zadani, pripravila aj odpovede na moz-
né ndmietky zo strany aktivistov.

Skupina aktivistov by si pripravila ndmietky pre vybory zo vsetkych krajin. Takto
modifikovand aktivita md posilneny ciel argumentdcie a schopnosti diskutovat.
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— Odporicané poutzitie: Pomadcky:
1. ro¢nik S5 kopie priloh (pre kazdu skupinu

| W iny text), baliaci papier forméatu
Tematicky celok: A2 alebo A1 — podla pottu

i Casové a priestorové stvislosti pracovnych skupin, noviny,
kultury. Casopisy, farebné papiere,

|| lepidlo, noznice, ceruzky,
Tematicky okruh: farbicky, farebné fixky.

| . Kulttira okolo nés.

Ciele:
| Edukacné témy: » charakterizovat sucasné
Kulttra okolo nés. globalne problémy;
- » vytvorit infografiku s vyuzitim
Cas: piktogramov;
L 45 mint » dokazat uplatnit poznatky

v ramci medzipredmetovych
vztahov (geografia).

»
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@ 10 MIN.

@ 25 MIN.

@ 10 MIN.

Postup:

EVOKACIA:

2.
3.

Ziakom predstavte niekolko prikladov infografik stvisiacich s témou Zivotného pros-
tredia (zo samostatnych priloh, pripadne si moézete vyhladat infografiky podla vlast-
ného uvézenia, napr. na http://bit.ly/infografiky-priklady).

Ziakom vysvetlite, 7e ich lohou je slovne opisat jednotlivé infografiky, vyjadrit svoj
nazor, o ¢om dand infografika vypoveda.

Spoloc¢ne na zéklade prikladov definujte, ¢o je to infografika a piktogram.

0 INFORMACIA PRE VAS £/777777777777777777777777777/77/7/77///7.

Infografika je vizudine stvdrnenie informdcii, Udajov alebo vedomosti; komunikdcia po-
mocou symbolov alebo ilustrdcif.

Piktogram je graficky znak zndzorriujici pojem. VéicSinou je to maly a zrozumitelny nd-
kres veci.

0000404844848 48484840404848484848848484040404848848848048484004848484840484848484844048444444

UVEDOMENIE:

4.
5.

Ziakov rozdelte do skupin po tyroch.

Ziakom rozdajte texty (priloha), ktoré opisuju nepriaznivd situaciu Zivotného pros-
tredia. Kazda skupina ma iny text, prideleny nahodne (Ziaci si moézu text vylosovat
sami). Polozte Ziakom otazky:

» Akej téme alebo problému sa text venuje?

» Do akej miery je situdcia zdvaznd?

» Bude to mat nejaké ndsledky?

» Koho sa tieto ndsledky dotknd?

Otazky je vhodné napisat na tabulu, aby ich Ziaci mali pocas celej svojej prace na
otiach a mohli na ne reagovat vo svojej praci a pri jej prezentacii.

Ziaci v skupinéch vytvoria infografiku na danu tému. K dispozicii maju baliaci papier,
noviny, ¢asopisy, farebné papiere, ceruzky, fixky, farbicky, lepidlo, noznice atd.

Ziakov oboznémte s kritériami, ktoré by mali dodrzat pri tvorbe infografiky:
» Citatelnost témy (¢ je kazdému jasné, o ¢o tam ide);

» kompozicia prvkov na ploche (¢i je kompozi¢ne vyvazena plocha, ¢i niektory
z prvkov nevybieha, ¢i je infografika ,oku lahodiaca”);

» originalita (jedine¢nost — teda, ¢i Ziaci vytvorili nieo nové, neopakovali uz vide-
nu infografiku);

» Cistota prevedenia prdce (ako pracovali s pomackami, ¢i nie je praca dolepend
lepidlom, offkana farbou, kde nema byt).

REFLEXIA:

9.

Ziaci predstavia infografiky svojim spoluziakom a zéroven precitaji vylosovany text
celej triede. Ziaci v ostatnych skupindch mézu hadat, ¢ sa skupine podarilo trafit do
témy zadania.

Ziaci si svoje infografiky navzéjom hodnotia, overujy, ¢ dodrzali zadané kritéria a ¢i
st ich infografiky zrozumitelné.

10. Diskutujte o tom, ¢o mézu oni sami urobit, aby zmenili jav, ktory stvamili na infografike.




PRILOHA

KLIMATICKE ZMENY

Klimatické zmeny (tieZ niekedy nazyvané globélne oteplovanie) je jeden z najdiskutovanejsich sti¢asnych glo-
balnych problémov - Zijeme totiz vo velkej miere neistoty, o sa deje, kto alebo ¢o to spdsobuje a ¢o sa stane.
Kluc¢ovym pojmom je tzv. Sklenikovy efekt — proces, pri ktorom konkrétne sklenikové plyny v atmosfére spdso-
bujui ohrievanie planéty tym, Ze prepustaju sine¢né ziarenie, ale tepelné (infracervené) Ziarenie uz "nepuistaji"
von, a povrch ho absorbuje. Medzi sklenikové plyny patria predovsetkym vodné pary, metan, oxid dusny, freony
a tiez oxid uhli¢ity. Jeho koncentracia v atmosfére sa v stcasnosti vyrazne zvysuje, a hoci sa klima v historii
niekolkokrat menila bez antropogénneho vplyvu, v tomto pripade je na vine prave ¢lovek. Spalovanim fosilnych
paliv (ktoré na seba pri svojom vzniku po dobu milionov rokov viazali uhlik) vznikaji emisie, teda vypustanie
oxidu uhli¢itého, a to ovplyvriuje klimu. Koncentrécia oxidu uhli¢itého je najvécsia za poslednych 420 000 ro-
kov a od polovice 20. storocia sa teplota priemerne zwysila 0 0,6 stupria Celzia. Globélna teplota by sa mohla
zwysit az o 8 stupriov Celzia, ak by ludia spalili vsetky dostupné fosilne paliva. Hoci sa opticky nejedna o velké
Cisla, dosledky st (a budu) kvoli narusenej rovnovahe a velmi asymetrickym tcinkom zmien klimy zévazné:
zvysovanie hladiny mori a ocednov (vplyvom topenia sa ladovcov), ndrast pusti, nepravidelny nastup ro¢nych
obdobi, ustup ladovcov, migrécia ludi aj ostatnych Zivocisnych a rastlinnych druhov, vacsi vyskyt veternych burok
a torndd, zhordend dostupnost sladkej vody, zmena smeru ¢&i zastavenie morskych pridov, negativny vplyv na
prirodné ekosystémy, negativny vplyv na polnohospodérstvo a zésobovanie potravinami.

TOPENIE SALADOVCOV

Horské a kontinentélne ladovce (Gronsko, Antarktida) pokryvaju viac ako 10 % zemského povrchu. Ich vyz-
nam pre globélnu klimu a jej stabilitu, hydroldgiu ocednov a riek, a v neposlednom rade aj ludsku spolo¢nost,
je nesmierny. Podla spravy IPCC 2013 sa predpokladd, Ze kvoli topeniu ladovcov sa hladina svetového ocednu
zvysi do roku 2100 o 26 az 82 centimetrov. Horské ladovce st v mnohych regionoch sveta dolezitym zdrojom
vody pre polnohospodarstvo, priemysel, energetiku a obyvatelstvo, st aj vyznamnym zdrojom prijmov pre turis-
ticky ruch. Ich topenie vplyvom klimatickych zmien sposobuje kazdoro¢né stiipanie hladiny ocednov. Odhaduje
sa, Ze do konca roka 2100 by mohli oceany stipnut takmer o pol metra, ¢o by malo zédvazny dopad na osidlené
pobrezné oblasti a zvysilo by to riziko zaplav (5th IPCC Report, RealClimate 2013).

DEFORESTACIA (ODLESNOVANIE)

Lesy patria medzi najproduktivnejsie prirodné ekosystémy. Najmé tropické dazdové lesy st povaZované za
"plica planéty" (produkuji odhadom najmenej tretinu kyslika na planéte a zaroven pohlcujd oxid uhlicity).
Maji najvyssiu druhovt rozmanitost rastlin a Zivocichov a poskytuju tak bohatstvo pre $lachtenie plodin na
polnohospodarske Ucely, pre vyuzitie farmaceutickym i kozmetickym priemyslom. Odlesriovanie sa deje najmé
z troch nasledujucich dévodov:

» ziskavanie polnohospodarskej pody pre polnohospodarov;
» ziskavanie palivového dreva pre domécnosti v rozvojovych krajinach;
» tazba dreva pre stavebnictvo a dalsie odvetvia hospodarstva.

Odlestiovanie tropickych dazdovych lesov sa odohrava rychlostou pol hektéra, teda jedného futbalového ihriska,
za sekundu. Lesy v miernom pasme je v3ak, pri rozumnom hospodéreni, mozné ribat a zase sadit, a tak obno-
vovat. V trépoch je kvoli velmi tenkej vrstve Urodnej pody strata lesa nezvratnd. Viyribana plocha je potom viac
nachylné k podnej erozii a Sireniu pusti (dezertifikacii).

OHROZENIE BIODIVERZITY

V stcasnej dobe pozorujeme rychlu redukciu biologického bohatstva. Clovek uz v minulosti spésobil alebo
aspon vyrazne prispel k vymretiu mnohych druhov Zivocichov, ako st napr. mamuty v Eurdpe a v Azii, ale
v si¢asnej dobe je antropogénny tlak mnohonésobne vy3si a tcinky na biodiverzitu neporovnatelne vyraznejsie.
Ohrozenych a vymretych druhov pribtida, na réznom stupni je ohrozenych 12—52 % vy33ich radov rastlin a Zi-
vocichov, predovsetkym rézne druhy obojzivelnikov a cicavcov. Bezprostredné priciny redukcie biodiverzity st
rozne, predovsetkym je to strata biotopov, geochemické zmeny, invazivne druhy, nesetrny vyrub stromov a lov.
Nebezpecenstvo je tym vacsie, 7e strata biologického bohatstva je rozsiahla, nezvratna a nie je na prvy pohlad
vidiet, neohrozuje priamo zdravie a Zivoty ludi, nie je sprevadzand nic¢ivymi katastrofami. Rastliny a Zivocichy sld-
Zia ako zdroj potravy, paliva, réznych materidlov pre stavby, ako priemyselné suroviny a ¢oraz viac aj ako lieciva.



7. VOJNA V SPRAVACH

Odporicané poutzitie:
2. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Principy populdrnej kulttry,
masova kulttra, elektronické
média. Kulttirna komunikdcia.
Kultdra a technika.

Tematicky okruh:
Masova kulttra.

Edukacna téma:
Hlavné typy produktov masove;j

kultary. Masové média.

Cas:
45 minut
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Pomacky:

fotografia diela Radovana Ce-
revku ,Krajina trvalej slobody”
zo samostatnych priloh, 6 x
prekopirovany pracovny list
(priloha), maliarska maskovacia
paska, nalepovacie papieriky.

Ciele:
» vizudlne a obsahovo analyzo-
vat dielo sti¢asného umenia;
» hodnotit objektivnost sprav
a ich vypovednt hodnotu;
» byt schopny rozoznavat
zédmer zap6sobit na
emaocie a mieru vyskytu
emotivne ladenych sprév
v masmédidch.

M



Pred hodinou na tabulu prepiste tuto tabulku:

Udernost spravy — Ako sa vas dotkla Objektivnost — Nakolko pravdivo
(emocie) podla vas reflektuje udalost
Postup:
EVOKACIA:

1. Premietnite alebo ukazte siakom dielo Radovana Cerevku bez udania jeho nédzvu. Ana-
lyzujte ho spolo¢ne po formélnej a obsahovej stranke. Cielom je, aby ucitel postupne
pomocou otazok naviedol ziakov k tomu, Ze dielo/instalacia graficky znazoriuje vojen-
sk operéciu, bombardovanie nejakej krajiny.

Pomozte si otazkami:

» 7 ¢oho sa toto dielo skladd? Co je jeho sucastou? Z akého materidlu je asi vytvorené?
» Je toto dielo dvojrozmerné alebo trojrozmerné?

> Ktoré prvky diela maju zdroveri symbolickd funkciu? Co tieto symboly znamenaji?

» Aky vyznam md opakovanie prvkov v instaldcii? (Opakuju sa jednotlivé grafické
znaky: lietadlo, oblak, zastava... znamené to, 7e je to GRAF.)

» Ako s dielom suvisi ¢asovd linia v jeho spodnej Casti?

o INFORMACIA PREVAS #4777777777777777777777777777//7/////777.

Radovan Cerevka sa systematicky zaoberd problémom globdinych vojnovych konfliktov
a kritikou masmédiami prindsanej filtrovanej reality, ktord spolo¢nost masovo konzumuje.
V priestorovej instaldcii ,Krajina trvalej slobody” prindsa svoj pohlad na najdlhs$iu vojnovd
operdciu v dejindch americkych ozbrojenych sil proti povstalcom v Afganistane (od zaciat-
ku roka 2002 do janudra 2013). Dielo vyhralo Cenu Oskdra Cepana za sicasné umenie
v roku 2013.

1004444848484 4848484848484848848484888848484848848884848484848484848444444444444444

UVEDOMENIE:

2. Rozdelte ziakov do piatich skupin po cca 5-6 iakoch a do kazdej dajte pracovny list
P pin p p Y
(priloha). Vysvetlite im, Ze ich Ulohou bude precitat, respektive prezriet si ukazky réz-
nych typov sprév o bombardovani bratislavskej rafinérie Apollo v roku 1944.

3. Dajte ziakom za Ulohu, aby ohodnotili, v 3kéle od 1 do 5 (ako zndmkou v skole) silu
Udernosti jednotlivych sprav — t&, ktora v nich vzbudila najvacsi zdujem o dané udalosti
dostane zndmku 1, t4, ktord najmenej, dostane zndmku 5 (kazdu zndmku mozno
pouzit len raz).

4. VWhodnotte vysledky prace Ziakov technikou nazorovej skély (v skupinach). Vhradte
v triede liniu, ktord bude zodpovedat stupnici od 1 do 5 (napriklad 5 je pri okne
a 1 je pri dverach). Liniu moZete vyznacit prilepenim maliarskej maskovacej pasky na
zem a jednotlivé ¢isla samolepiacimi papierikmi.

) |




@ S MIN.

5.

1.

VWyzvite Ziakov: ,Podme sa pozriet na to, ako ste hodnotili jednotlivé spravy ako skupina.
Na zemi mame nalepent $kdlu od jedna do pat. V tejto chvili sa ideme pozriet na
prvui sprévu. Postavte sa na znamku, ktorti ste tejto prvej spréve pridelili Ked sa ziaci
rozostavia, zapiste do tabulky na tabuli, kolko Ziakov pridelilo tejto prvej sprave zndmku
jedna, kolko dva... az do pét. Tymto spdsobom trieda prejde vsetky spravy.

Na zaver si Ziaci posadaju.

Whodnotte zistené skutocnosti: ,Prvou spravou bola osobne opisané skusenost. 7 ta-
bulky mézeme vidiet, Ze takyto typ spravy vyvolal najvacsi zaujem (znémka jedna)
u (pocet ziakov) poctu z vés!” Takymto spdsobom prejdite aj zostavajlice typy sprav.

Spolo¢ne vyhodnotte, ktord zo spominanych typov sprav je najudernejia a ktora je
podla nich najobjektivnejsia. Viyznacte obe na tabuli. (Aj objektivna spréva moze byt
Udernd.)

VWyzvite Ziakov, aby rebri¢ek doplnili o dal3ie typy sprav, ktoré im napadnt (sprava od
kamarata na sociélnej sieti, televizne noviny, rozhlasové hlasenie atd.) a dopliite ich
do rebricka.

Whodnotenim zisteni by ste mali prist na to, Ze tie najudernejsie spravy byvaju ¢asto
najmenej objektivne, a naopak tie objektivnejsie — statistiky o poctoch imrti vo vojno-
vych konfliktoch — sa nés ¢asto emocne dotykajui najmene;.

REFLEXIA:

9.

Vyzvite Ziakov, aby na kus papiera napisali vlastny nézov pre dielo Radovana Cerevku.
Potom tym, ktorf chcti, umoZnite nazvy precitat.

Na zéver ich obozndmte s ozajstnym ndzvom diela — Krajina trvalej slobody a spomerite
im, Ze ide o nardzku na najdlhsiu vojnovti operdciu v dejindch americkych ozbrojenych sil
proti povstalcom v Afganistane (operécia ,Trvald sloboda”).

So ziakmi diskutujte o tom, aké spravy sleduju a ktoré maju na nich najvacsi vplyv.

Aké spravy st podla nich objektivne a aké nie?
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PRILOHA

SLOVNE OPiSANA OSOBNA SKUSENOST

Vsetci sme povybiehali na ulicu. Celd juhovychodnd strana oblohy bola dplne oZiarend. Tdto
sprdva, Ze ide o Apolku, prisla z rddia. V Apolke zahynul aj pdn Petrds. Jeho dcéra Olga bola
moja spoluziacka. Rodinu k ndm do dediny evakuovali z Bratislavy, aby sa ich sest deti citilo
bezpecnejsie. A tych Sest deti sa teraz stalo sirotami, bez Zivitela, bez prostriedkov.”

Spomienky pani Vilmy Juri¢kovej z Bratislavy

STATISTIKA - POCET MRTVYCH

Pri ndletoch na Bratislavu 16. 6. 1944 &tatistiky uvadzaju priblizne 200 mftvych, z toho asi 70
zamestnancov Apolky, podla ministerstva narodnej obrany viak padlo az 717 civilistov (sem sa
zardtali aj nezvestni).

FOTOGRAFIA

Zdroj: archiv Slovnaftu ©

SPRAVA Z NOVIN

Na BTat f_lavu padl:L pTve bomby AJ slo\zensk .obyvatels't s
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Je priznatne “zal poprEt c:l.astke p-'rlemyse-TrW'ch obJEktov ZBSIahl“i-.
A.nglo AmeTlcanla vylucne ob‘ytne st\/r'te nas’ﬁo hlavneho mesta. Jasn_
v1dlet i akyml amyslami. ch¢u v1est vo;nu‘ zapadhe velmoca zdruzeﬂé
5 'S belse\llzmom protl ném a. na]ma prbtl bezbtannym zénam a d.etom ;

Har

Slovak 18 6 1944
(Hradskd, K.: Zivot v Bratislave 19391945, Bratislava 2006, s. 159—160)
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8.

ODKAZY NA ULICI

—

Odporicané poutzitie:
2. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Teoretické poznavanie kultury.

Tematicky okruh:
Strukttra umenia.

Edukacna téma:
Umelci v umeleckom biznise:
¢o cheti dosiahnut?

Cas:
90 minut

Pomacky:

tvrdy papier A4 (12 ks — 6 ks
pouZijeme na $ablénu, 6 na
jej prenos), Cierny sprej (iny
variant — vodové farby), 6 ks
noznic, 6 ks ceruziek, datapro-

jektor + pocita¢, diela Banksyho

stiahnuté z internetu, ktoré
najdete napriklad na:

http://banksy.co.uk/menu.asp
http://bit.ly/banksyho-diela

www.artnet.com/artists/banksy/

artworks

Ciele:

» vizudlne a obsahovo analy-
zovat diela sticasného street
artu, rozpoznat kvalitné ume-
lecké prejavy street artu od
nekvalitnych;

» identifikovat globélne témy,
ktoré st v dielach street artu
obsiahnuté;

» aplikovat pomocou $ablé-
novej techniky vyznamy
diel street artu do vlastnych
navrhov stvisiacich so slo-
venskym prostredim.
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Kvoli casovej narocnosti odporiicame aktivitu realizovat na dvoch
hodinach:

PRVA HODINA: evokécia (5 min.), premietnutie ukazok Banksyho diel (10 min.),
Uvedomenie | — priprava navrhu $ablony (30 min.).

DRUHA HODINA: vytvéranie $ablény s pouzitim vykresov — farbenie, sprejovanie
(25 min.).

REFLEXIA: prezentdcia diel (10 min.) a zavere¢na diskusia (10 min.).

G S MIN.

Postup:

1. VYUCOVACIA HODINA
EVOKACIA:

1. Napiste na tabulu pojmy ,street art” a ,grafity”.

2. Vyzvite Studentov, aby sa pokdsili tieto pojmy definovat pomocou pojmovej mapy, kto-
rd vytvoria na tabulu. Specidlne vyzvite $tudentov, aby sa pokusili vysvetlit rozdiel medzi
akoukolvek kresbou sprejom a umeleckym prejavom. (Je vobec street art umenim? Co
musf kresba obsahovat, aby ste ju povazovali za umenie?)

o INFORMACIA PRE VAS 7417177777777 7777777777777/ 77777777/7,

Street art je zastresujici pojem pre formy vizudlneho umenia (zvycajne oficidlne nepovo-
lené) vytvorené na verejnych miestach. Viraz ziskal popularitu od zaciatku 80-tych rokov
20. storocia. Okrem klasického grdfity (sprejovanych kresieb) st najcastejsimi formami
stcasného street artu Sablénové grdfity, plagdt, ndlepky, poulicné instaldcie alebo sochy
a video projekcie. Street art casto stvdrriuje témy ako vojna, Zivotné prostredie, socidlna
nerovnost, (ne)tolerancia, konzumny spdsob Zivota atd.

VOLLLLL L8 L L LLLL L L L8884 48484848444404444444

UVEDOMENIE:

3. Premietnite ziakom vybrané Banksyho diela a spolo¢ne so ziakmi zistite, na aké témy
poukazuju (vojna, znecistenie zivotného prostredia, segregécia, konzum, nésilie, cenzd-
ra, intolerancia...). Viyzvite Ziakov, aby identifikované témy postupne zapisali na tabulu.

o INFORMACIA PRE VAS 7417777777777 7777777777777 77777777/7.

Banksy je pseudonym britského umelca a aktivistu. Venuje sa prevazne street artu, ¢asto
pracuje vyraznou $ablénovou technikou (stencil). Jeho umelecké diela komentujice polr-
tické a spolocenské dianie je mozné vystopovat na uliciach, mdroch & mostoch v mestdch
po celom svete. Jeho vyraznym pocinom bolo grafity na bezpecnostnom mdre v Izraell,
oddelujicom izraelské a palestinske tzemie. Banksy je reZisérom filmu ,Exit Through the
Gift Shop” (2010), ktory sa venoval street artu a ktory bol v roku 2011 nominovany na
Oscara za najlepsi dokumentdrny film. Banksyho identita je dodnes (r. 2015) nezndma.

VOLLLLL L8 L L LLLL L L L8884 48484848444404444444
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m 30 MIN.

@ 25 MIN.

Pozndmka:

4. Rozdelte siakov do 6 skupin po cca 4-5 ziakoch, do kazdej skupiny rozdajte 2 ks tvr-
dych papierov forméatu A4, ceruzky a noznice. Vysvetlite im, ako sa pracuje so $ablonou.

0 INFORMACIA PRE VAS #1717 77777777L 7111111777777/ /77

Sablénu vytvorime tak, Ze najprv nakreslime Zelany tvar a potom noZnicami odstrdnime tie
casti, ktoré chceme pouZit vo vyslednom efekte. Sablénou sa teda stdva vykres, v ktorého
strednej casti je vystrihnutd plocha v Zelanom tvare. Ten sa potom prikladd na dalsi vykres
a pomocou spreja, ¢i vyfarbovania inou technikou sa na vykres ¢ 2 prendsa Zelany tvar.

(0444448484848 4848484848484884848488484848484848484848848484848484844484848484848444484444444

5. Kazdej skupine zadajte jednu z tém napisanych na tabuli. Ich Ulohou bude vymysliet
Sablénovy street art ndvrh na danut tému. Témy vyberte z tych, ktoré ste spolo¢ne
identifikovali v bode 3 (napriklad vojna, znecistenie zivotného prostredia, segregécia,
konzum, nésilie, cenzura, intolerancia...). Zaroven identifikujte konkrétne miesto na Slo-
vensku, na ktorom by ich navrh dostal este hibsi vyznam (napriklad kde sa vyskytuju
priklady segregacie, konzumu, znecistenia Zivotného prostredia, cenzury, sociélnej ne-
rovnosti, a pod. Takymi miestami by mohli byt napriklad segrega¢né mury Rémov na
vychodnom Slovensku, ndkupné centrd necitlivo umiestnené do historickych centier,
znecistené a zanedbané Casti sidlisk, kde sa hraju malé deti atd. Tieto moZnosti Ziakom
nenaznacujte, pokuste sa doviest ich k tomu, aby ich ¢o najviac pomenovali sami).
Ziakov zarover upozornite, Ze ak vytvaranim street artu znehodnotia cudzi majetok, je
to trestné, preto bude ich $ablona pouzité len na papieri.

2. VYUCOVACIA HODINA

6. Ked siaci vytvoria $ablénu, vyzvite ich, aby ju prilozili k ¢istému papieru a s pouzitim
spreja, ¢i inej techniky (napr. vodové farby) vytvorili svoj vlastny ,street art”. (Je na va-
Som uvézeni, ¢i dovolite pouzit sprej samotnym Ziakom, alebo ho pouzijete vy.)

o INFORMACIA PRE VAS V7177777777777 7 77711777777 777777777/7777,

O svojej technike Banksy povedal: ,Je moZné pouzit cokolvek. Niekedy to jednoducho
znamend nakreslit fizy na dievéenskd tvdr na nejakom bilborde, inokedy niekolko dni
Lpotit krv” nad velmi zlozitymi kresbami. Délezity je ich dcinok” Vo svojej knihe Wall and
Peace” spomina, Ze ked zacal robit sprejované grdfity, bol prili§ pomaly a ¢asto ho policia
chytila, alebo nikdy nestihol na jedenkrdt dokoncit to, co chcel. A tak vymyslel rad zlozZitych
$ablén, aby minimalizoval ¢as a prekryvanie farieb. Sablény su tradicne rucne kreslené
alebo vytlacené na listoch papiera, a vyrezdvajd sa rucne. Predpokladd sa, Ze pri vytvdrani
niektorych obrdzkov autor pouZiva pocitac.

V0000040448400 4040L0404040L0 4048800404040 2040L00L80L0L0L040L0400404040484040440402040444444

7. Jiaci po skupinach prezentuju svoje diela. Pomenuju tému a problematiku, ktort re-
flektuju a tiez sposob, aky pritom zvolili (aké znaky ¢i nékresy vytvorili a preco). Urcia
miesto, s ktorym by ich dielo mohlo korespondovat a uvedd dévody preco. Pocas
kazdej prezentacie mdzete znova premietnut Banksyho dielo s podobnou tematikou.

REFLEXIA:

8. Diskutujte so ziakmi, poméhajte si otdzkami:

» Aku Ulohu zohrava podla vas v posudzovani umeleckej hodnoty objektu street artu
fakt jeho nelegalneho umiestnenia?

» Na aké témy (globdlneho vzdeldvania) upozorfiuji nase diela? (Segregécia, kon-
zum, znecistenie, cenzura, socidlna nerovnost atd.)

» Aké iné zndme umenie, ktoré upozoriuje alebo (mozno i provokativne) upozorrio-
valo na aktudlne dianie u nés alebo vo svete, poznate?

Diela alebo ich fotografie méZete poslat na adresu OZ Clovek v ohrozeni, sekcia globdineho vzdeldvania,
resp. na gv@clovekvohrozeni.sk, pripadne po dohode s riaditelom skoly vystavit, ¢i nasprejovat aj niekam
na murik alebo stenu skoly.
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Odporicané poutzitie:
2. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Poznanie, analyza a interpre-
tacia vybranych umeleckych
diel a tendencif z histdrie
kulttry a z kulttry vlastného
regionu a naroda.

Tematicky okruh:
Hlavné umelecké druhy.

Edukacna téma:
Dramatické umenia.

Cas:
45 minut

Pomadcky:

ucebnica Umenie a kultira

2, pasiky papiera s témami
pantomimy, tabula, krieda/fixka
na tabulu.

Interiér alebo exteriér upraveny
tak, aby v fiom bolo dostatok
volného priestoru na pohybovt
dramatizéciu. Priestor budu
ohranicovat stolicky umiestnené
do kruhu podla poctu zZiakov.

Ciele:

» charakterizovat znaky
dramatickych ument
a pantomimy v réznych
kulttrach a v dejinach
umenia;

» kreativne, pomocou
pantomimy stvamit ¢loveka
v roznych zivotnych
situdcidch a réznych castiach
sveta, pri¢om rozvijaju svoje
empatické schopnosti;

» prejavit empatiu.
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@ 7 MIN.

@ 28 MIN.

Postup:

(Pozn.: vopred upravte ucebriu tak, aby bol v strede dostatocne velky priestor, okolo
ktorého budu sediet Ziaci.)

EVOKACIA:

1. Precitajte Uryvok z rozhovoru s Milanom Sladkom (vyznamnym slovenskym mimom)
z ucebnice UKL 2, str. 50 :

,Rdd opakujem, Ze zo vSetkych informdcii, ktoré ddvame okoliu, md Sestdesiatpdit per-
cent z nich neverbdlnu podobu. Znamend to, Ze slovd vieme tvorit, formulovat, ale to,
¢o hovorime nasim telom, su veci, ktoré niekedy prechddzaji mimo ndsho vedomia.
Musim sa najprv ucit pozorovat sdm seba.”

(Cely rozhovor ndjdete na: http.//bitly/pantomima.)
2. Formou diskusie zistite, Co Ziaci vedia o dramatickych umeniach a konkrétne o pantomime.

Kedy a za akych podmienok asi vzniklo dramatické umenie? Aké ma podoby dramatické
umenie a pantomima v roznych krajindch sveta dnes?

0 INFORMACIA PRE VAS 1777777777777 777 1777171771777 777 7777/

Pantomima je sucastou dramatickych/divadelnych umeni, a teda vyuziva kombindciu lite-
rdrneho, vytvarného, hudobného a pohybového umenia. Viyjadruje sa pohybom tela, bez
slov, ale c¢asto s hudbou a s ovela vécsim podielom gesta a mimiky ako iné formy divadia.

(0000484800404 4800004440000 080008880008400004440004400004404044
Tipy pre vds:
Ak sa bude aktivita realizovat v interiéri a okolnosti to umoZzriujd, je vhodnym

7 YouTube alebo fotogrdfii z divadelnych scén (japonské divadlo né a pod.). Potre-
ba pomdécok - notebook a projektor.

UVEDOMENIE:

3. Rozdelte ziakov do 4 skupin a usadte ich do inych rohov triedy.

4. Vyzvite kazdu skupinu, aby si zvolili hercov-mimov, ktori budt predvadzat pomocou
pantomimy vylosovanu tému tykajlicu sa chudoby. Do dramatického stvérnenia by sa
mala zapojit celd skupina (pokial je to mozné).

5. Ziakz kazdej skupiny vylosuje jednu tému (ucitel ich ma napisané na pésikoch papiera),
ukaze ju len svojej skupine — hercom-mimom. Na pripravu mé skupina len jednu alebo

dve minuty.

VSetky skupiny sa moézu v tomto ¢ase samostatne pripravovat.

SO

» Rodina z vojnou postihnutej krajiny Ziada na Slovensku o azyl. /:
- Sicky (v Azi) 8§ ticka (alebo nohavice) v newhowujdcich podmienkach dielne.
______________________________________________________ SO
» Detski zberaci sekaju kakaové boby, ktoré sa pouzivaju na vyrobu ¢okolady. /;:
- Ludia organizuj peticu za prepustene poliickych vaziov. B

1

1

1

1

1 1
: ndpadom predviest Ziakom ukdzku pantomimy vo forme krdtkeho klipu, napriklad

:

1

L
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MIN.

Skupiny sa postupne, jedna za druhou, snazia bez slov, len za pomoci pantomimy,
resp. neartikulovanym napodobriovanim zvukov prirody a hudby (vizganie, bubno-
vanie, piskanie, Sumenie a pod.) ostatnym predviest obsah témy.

Ostatni Ziaci sa snazia uhadnut, ¢o im predvédzajd, az do momentu, ked zhodnotite,
7e hadajuica skupina uhadla, ¢o hrajtca skupina znazorfiovala (nemusi ist o tplne
presnu definiciu).

Po kazdej scénke nasleduje krétka diskusia:

» Preco ste to zndzornili prdve takto? Co bolo lahké a ¢o, naopak, tazké?

» Ako ste sa pri tom citili?

» Keby ste scénku mali zahrat este raz, o by ste urobili inak?

» Ziakov méZete vyzvat, aby zahrali scénku (po krdtkej porade) este raz, ale tak,
aby pésobila pozitivne.

» Otazka na publikum: Ako na vds pdsobila scénka? Boli herci zrozumitelni? Co by
ste im odporucili?

REFLEXIA:

9.

Ziakov vyzvite, aby definovali jednotlivé globélne témy, ktoré boli podla nich znazor-
nené.

10. Vyzvite ich, aby definovali priciny, désledky a mozné riesenia daného javu.

11. o moze urobit kazdy z nés, aby sa negativne aspekty tychto javov darilo eliminovat?
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10. OKO DRAKA

Odporicané poutzitie: Edukacna téma: Ciele:

2. ro¢nik SS Hladanie réznych vyznamovych » analyzovat a interpretovat
vrstiev diela. umelecké diela réznych

Tematicky celok: umeleckych druhov (wtvarné

Poznanie, analyza Cas: umenie — malba, literdrne

a interpretdcia vybranych 45 minut umenie — rozpravka);

umeleckych diel a tendencii » dokdzat identifikovat

z histdrie kultary a kultary Pomacky: problémy, na ktoré reaguje

vlastného regiénu a néroda. prekopirovany pracovny list, autor diela vo svojej tvorbe;
pisacie potreby, baliaci papier » dokazat svoje nazory podlozit

Tematicky okruh: alebo flipchart, fixky, pripadne argumentmi.

Interpretacia umeleckého diela. détovy projektor a pocitac.

F—__-“_ﬁ
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@ 10 MIN.

Postup:

EVOKACIA:

Informujte Ziakov, Ze na dnesnej hodine budu analyzovat a interpretovat malbu od
mladého slovenského maliara Rolanda Neupauera.

Rozdelte Ziakov do skupin.

Premietnite pomocou projektora a pocitaca, rozdajte okopirovanti alebo nechajte
kolovat reprodukciu diela Rolanda Neupauera.

Ziakom rozdajte rozmnozené pracovné listy, do kazdej skupiny jeden. A vyzvite ich,
aby heslovite odpovedali na otézky z tlohy A z pracovného listu.

Vlyzvite Ziakov, aby sa tieZ vyjadrili, ako na nich obraz pdsobil. Jednotlivé vypovede
Ziakov nekomentujte a nehodnotte. Usmermuijte Ziakov len v pripade, ak sa ich od-
povede netykajui zadania, st scestné alebo dehonestujtice.

UVEDOMENIE:

6.

7.

Nasleduje druhd tloha z pracovného listu — tlohou Ziakov je teraz obraz interpreto-
vat. Pytajte sa ziakov, ¢o si myslia, Ze je posolstvom diela.

Nésledne Ziakov informuite, Ze inspirdciou pre maliara Rolanda Neupauera pri tvorbe
tohto obrazu sa stala ruskd ludové rozpravka, ktorti si spolo¢ne so Ziakmi precitajte
v Ulohe C, pripadne nechajte Ziakov, aby si ju precitali v tichosti v skupine. Potom
maju Ziaci vypracovat otézky z ulohy C.

REFLEXIA:

V zéverecnej reflexii sa pytajte Ziakov, kde vo svete alebo na Slovensku, v historii
alebo sti¢asnosti, sa stalo nie¢o podobné ako v pribehu draka.

(Odpovedou na ttto otézku je napriklad kolaps civilizécie na Velkono¢nych ostrovoch.)

Nésledne vypracujte otazky a ulohy D. Upriamte pozornost Ziakov na to, Ze rozpravka
aj malba Rolanda Neupauera reagujii na podobné myslienky a mézu odkazovat na
katastrofu podobnu tej, aké prebehla na Velkono¢nych ostrovoch.

Na zéver hodiny sa vrétte k vodnej aktivite. Na zaklade ziskanych vedomosti spo-
lo¢ne so ziakmi prehodnotte ich tipy na ndzov obrazu R. Neupauera. Ak sa medzi
napadmi neobjavi ndzov malby — Oko draka — prezradte ho Ziakom.
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PRACOVNY LIST

Uloha A
Odpovedz na nasledujtice otazky:

Co vidi& na obraze?

Co si myslig, ze ingpirovalo umelca k namalovaniu daného obrazu?

Aky je podla teba nézov obrazu?

Uloha B

Analyzujte obraz R. Neupauera.

Zhodnotte jeho farebnost, kompoziciu, tvar a priestor tak, Ze vyznacite zakrizkovanim svoje odpovede v tabulke.

FARBA TVAR PRIESTOR KOMPOZICIA
A tepld organicky priestorovy horizontélna
B studend konkrétny obrovsky vertikalna
C svetla abstraktny fiktivny trojuholnikova
D 7ivé geometricky redlny elipsa
E timena Stylizovany plosny diagonalna
F tmava volny stiesneny symetrickd
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Uloha C

Precitajte si rozpravku a odpovedzte na otazky a Ulohy za textom.

Kde bolo, tam bolo, za siedmimi horami a siedmimi dolinami Zil raz jeden drak. Drak bol velky, mal tri hlavy a bol
velmi nebezpecny a zurivy. Jeho najvéicsou zdbavkou bolo nicenie vsetkého, ¢o uvidel. Svojim hordcim dychom
zapdlil nielen ldku, les, ale aj okolité dediny. Kam len oko dovidelo, vsetko bolo zhorené na popol. V tomto vycirtiani
sa drak velmi unavil, a preto sa rozhodol, Ze si trosicku oddychne. Drak si teda lahol uprostred zhoreniska, skoro
okamZite zaspal a o pdr mindt uz pokojne odfukoval. Drak spal celd noc a cely deri. Nezobudil sa ani o tyZder;,
ani o mesiac a dokonca ani o cely jeden rok. Nakoniec spal na tomto mieste nepohnute viac ako tisic rokov. Ludia
sa spiacemu drakovi sprvu vyhybali, no po tom ako telo draka zacalo zarastat trdvou, postupne na neho zabudali.
Vndcatd, pravnicatd a prapravnicatd povazovali zarastené telo draka uz len za obycajny kopec a kedze to bol
kopec velmi pekny, rozhodli sa prestahovat na jeho samy vrch, kde si postavili novi dedinku. Ludia si v novej dedi-
ne nazivali v pokoji a mieri. Dokonca zistili, Ze priamo pod ich nohami sa nachddza velikdnske loZisko diamantov.
Nevedelj, Ze tieto diamanty sU sucastou panciera este stdle spiaceho draka. Ludia sa z ndjdeného bohatstva
velmi tesili a diamanty zacali tazit. Dedina prosperovala, no mnoZstvo vytaZenych diamantov ludom nestacilo.
Vidina velkého bohatstva ich ndtila zakladat v baniach stdle nové stéine, v ktorych kopali hibsie a hibsie. Uz o pdr
rokov sa ich kopec podobal na ementdl popretkdvany réznymi chodbickami a za krdsnym okolim nezostalo ani
chyru ani slychu. Véade bola len znicend priroda. Na dévazok nik netusil, Ze im hrozi velké nebezpecenstvo, pre-
toZe kazdym Uderom krompdca sa dostdvaja blizsie k drakovej pokozke. Chamtivi ludia sa nakoniec dostali tak
hiboko, Ze draka poranili a ten sa na velikdnsku bolest zobudil. Najprv netusil, ¢o ho zobudilo, no potom sa velmi
nahneval. Znicil nielen dedinu leZiacu uprostred jeho chrbta, ale aj dedincanov, ktorych uz nezaujimali diamanty,
ale len boj o holy Zivot.

Zdroj: rozprdvanie Rolanda Neupauera

» \lymenuj hlavné postavy v rozprévke a rozdel ich na pozitivne a negativne. Je toto delenie jednoznacné?
» Co podla vas symbolizuje drak z pribehu?
» Co je ponaucenim rozpravky? Co by mali dedin¢ania urobit, aby sa ich pribeh skoncil stastne?

» Co moZe kazdy z nés urobit, aby sme nenasledovali osud dedin¢anov?

Uloha D
Odpovedzte na otézky a tlohy:

» Ktoré ostrovy zobrazuju fotografie?
» Opiste krajinu na fotografidch — popiste prostredie, vegetaciu, podnebie.
» Od ¢oho moze zavisiet udrzatelnost jej prirodného prostredia?

UvaZujte nad nasledujticimi vetami a skuste sformulovat aspon tri argumenty, ktoré mohli viest ku krachu civilizacie
na tychto ostrovoch.

Zdroje fotogrdfii: wikipedia.org
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0 INFORMACIE PRE VAS 7417777777777 777777777777 77777777/7777/.

Hoci priciny kolapsu ekosystému ostrova dodnes nie su celkom jasné, predpokladd sa, Ze
kolaps civilizdcie spésobila kombindcia odlesnenia ostrova, rozmnoZenie potkanov, nad-
merné vyuZivanie zdrojov a klimatické zmeny. Obyvatelia tychto ostrovov Zili nad svoje
pomery v prostredi s obmedzenymi zdrojmi. Vysledkom takéhoto Zivota bol hlad, choroby
a konfilikty.

(0444484040484 48484848484848484848488484848484848484848484848484848484448484848484844844844444448

Tip pre vds:
INTERPRETACIA ROZPRAVKY

Ponaucenie plyntice z rozprdvky je to, Ze chamtivost nds méze priviest do zdahuby.
MozZno svoje Zivotné prostredie nenicime tak intenzivne, ako to robili dedincania
a nehrozi ndm nebezpecenstvo v podobe draka, no smerujeme k podobnému
koncu. Ak znic¢ime prirodu, budeme strojcami svojho konca. Drak symbolizuje po-
kusenie a konanie dedincanov a chamtivost.

Pri dvojhodinovej dotdcii je mozné Ziakom, ktori oviddaju aspori zdklady anglictiny,
pustit pocas reflexie krdtky film (cca 5 min.), ktory ndjdete na: http.//bitly/velko-
nocny. Film mézete vyhladat na strdnke youtube.com aj pomocou hesla Easter
Island's Collapse. Po vzhliadnuti filmu diskutujte so Ziakmi o jeho obsahu a jeho
posolstve.

Kataldg diel Rolanda Neupaera néjdete na: http;//bit.ly/Neupauer.

Viac o téme Velkonocnych ostrovov néjdete napriklad na: http.//bitly/velkonoc-
ne-ostrovy.
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11. FOTOPRIBEH

Odporicané poutzitie:
2. ro¢nik SS

Tematicky celok:

Poznanie, analyza a interpretacia
vybranych umeleckych diel a ten-
dencif z histdrie kulttry a kultdry
vlastného regionu a naroda.

Tematicky okruh:
Interpretacia umeleckého diela.

Edukacna téma:
Hladanie réznych vyznamovych
vrstiev diela.

Cas:
45 minut

Pomadcky:

prekopirovany pracovny list,
listky s menami troch hercov —
jeden listok pre kazdu skupinu,
pisacie potreby, baliaci papier
alebo flipchart, fixky, pripadne
datovy projektor a pocitac.

4S

Ciele:

» analyzovat a interpretovat
umelecké diela réznych
umeleckych druhov (vytvarné
umenie — malba, literdrne
umenie — rozpravka);

» dokazat identifikovat
problémy, na ktoré reaguje
autor diela vo svojej tvorbe;

» dokazat svoje nazory podlozit
argumentmi.
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Postup:

o) S MIN. | EVOKACIA:

Hadanka - frontdlna praca

1. ukate ziakom fotografie Poly Negri, Angeliny Jolie, Paula Newmana (priloha ¢. 2).

2. Jiakom povedzte, Ze ich Ulohou je uhadnut, ¢o maju tieto tri zndme filmové tvare spo-

lo¢né. Ziaci hadaju a jeden z nich zapisuje tipy na tabulu.

w()® c0 MIN.  UVEDOMENIE:

Spoloc¢ny osud

3. Rozdelte ziakov do 4-5-¢lennych skupin (podla poctu Ziakov v triede).

4. Rozdajte kazdej skupine kratke Zivotopisy uvedenych hercov v tlacenej verzii — pre
kazdu skupinu jeden pribeh (priloha ¢. 1).

5. Ziac zistia, Ze spolo¢nou ¢rtou osudov ich rodin je migrécia a niektori z ich predkov

pochédzaju zo Slovenska.

Fotopribeh

6. Nechaijte skupiny losovat z listkov s menami hercov, o ktorych osudoch sa uz dozvedeli
v hadanke.

7. azds skupina vypracuje fotopribeh daného osudu migranta (35 min.):

» Napise scendr/storyboard pribehu.

» Premysli a nacrtne jednotlivé casti fotopribehu (lokalitu, kompoziciu fotografie,

postavy, rekvizity), pripadne vytvori koldZ s vyuzitim novin a ¢asopisov.

» Ziakom ozndmte, 7e v skupine si ur¢ia jednotlivé Glohy pri spracovani fotopribehu:
kto bude fotografovat, kto bude hrat aku rolu, kto bude mat na starosti rekvizity.

» Fotopribeh urobia na nasledujticej hodine.

S e U O D N B P B B B B R R B R

PRAVIDLA FOTOPRIBEHU:

» Dbat na dodrzanie kompozi¢ného principu rozpravania: Uvod, zapletka, kriza, peripetia

(obrat v priebehu udalost), zaver.

» Pribeh mé byt zrozumitelny, nesmie byt urdZlivy.

» Vo fotopribehu moZete poufit slova (komiksové bubliny).

» Pocet zdberov nie je limitovany.

» MoZete na to pouzit fotoaparét alebo svoj mobilny telefén.

» Je potrebné pripravit si scénu kazdého zaberu a odfotografovat ju.

» Nie je nutné, aby zabery obsahovali redlne prvky alebo prostredie (more a pod.), mézete

pracovat aj so symbolickymi rekvizitami (kus baliaceho papiera, na ktorom je nacrtnutd krajina
a je umiestnend v pozadi zaberu a pod.).

» Mozete pracovat aj formou koléze, kde namiesto fotografii pouzite vystrihnuté obrézky z novin

a ¢asopisov.

Priklad fotopribehu ndjdete napriklad na: http.//bit ly/fotopribeh
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Uloha

Ziakom oznémte, Ze tlohou kazdej skupiny je napisat na papier meno osoby alebo
0s0b, ktorli poznaju osobne a ktord odisla zo svojej krajiny a prestahovala sa do inej.
Napiste aj dovod, preco sa prestahovala a aj mozny motiv, preco si vybrala pre Zivot
inu krajinu.

REFLEXIA:

9.

Postupne vyzvite Ziakov vo vsetkych skupindch, aby prezentovali svoj fotopribeh.
Nezabudnite hodnotit jednotlivé skupiny podla zadanych kritérii.

Na tabulu napiste na prvt stranu: ,Preco odisli a na druhu stranu ,Preco prisli”.

» \lyzvite Ziakov vo vytvorenych skupinéch, aby svojim spoluziakom prezradili, ktoru
osobu si vybrali, a charakterizovali motivéacie odchodu a prichodu migranta;

» Diskutujte na témy:

+ Aké st vyhody a nevyhody emigréacie pre migranta? Co méZe ziskat a ¢o, na-
opak, stratit?

e Aké st vyhody a nevyhody fenoménu imigrécie pre cielovt krajinu (kam sa
prichadza)?

» Aké st vwhody a nevyhody fenoménu emigracie pre domovsku krajinu (z kto-
rej sa odchéadza)?

Alternativa/Tipy pre vds:

Dand tému je mozné spracovat aj formou komiksov. MéZete si vybrat vytvarné
spracovanie biografie vo forme komiksu. Je zaujimavé spracovat komiksy aj online,
na internete pri zadani hesla ,online comix” alebo ,,online cartoon maker” ndjdete

zaujimavé moZnosti.

Tému migrdcie mozno doplinit aj tvorbou krdtkeho poetického textu: cinquain na
tému migrdcia.

Pravidld na zostavenie cinquainu ndjdete v popise aktivity na str. 59.
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PRILOHAC.1

POLA NEGRI
(FILMOVA HERECKA, 1896-1987)

Narodila sa v polskom Lipne. Vlastnym menom sa volala Barbara Apoldnia Chalupcova. Patrila
medzi najvacsie hviezdy nemého filmu a bola prvou eurdpskou hereckou, ktord si vydobyla
sldvu v Hollywoode.

Jej otec Juraj Chalupec pochadzal z Nesluse. Ako drotér na vandrovke sa oZenil s Polkou Ele-
onorou. V dvadsiatych rokoch bol jej otec za svoju revolu¢nu ¢innost odvleceny na Sibir. Apo-
|6nia, ktord uz odmalicka prejavovala umelecké sklony, hrala v rodnom Polsku vo viacerych
filmoch. Talentovanu mladd Apoléniu si vsimol nemecky filmovy rezisér Ernst Lubitsch a od roku
1917, ked sa prestahovala do Berlina, s nim nakrutila takmer dvadsat celovecernych filmov. Sta-
la sa jednou z najpopulérnejsich hereciek nemého filmu. Od roku 1923 s Lubitschom pracovala
v USA, kde jej herecka kariéra dosiahla vrchol. Néstup zvukového filmu vsak pribrzdil jej kariéru.

Pola sa podpisovala ako Pola Chalupcovd, ku svojej slovenskej rodine sa hlasila uz po druhej
svetovej vojne a do vysokého veku udrziavala pisomny kontakt so svojim bratrancom Alexan-
drom Chalupcom z Liptovského Hradku.

PAUL LEONARD NEWMAN
(HEREC, 1925 -2008)

Bol americky herec, rezisér a podnikatel oceneny Oscarom, dvoma Zlatymi globusmi, Emmy
a cenou Filmového festivalu v Cannes.

Otec Paula Newmana (Arthur Samuel Neumann) mal predkov z Madarska a Polska, matka
(Terézia Feckovd) bola Slovenka, rodacka z dedinky Pticie nedaleko Humenného. Do USA sa
pristahovala ako dieta, s cielom pripoijit sa k otcovi niekolko rokov po smrti jej matky.

Paul Newman bol jednym z najzndmejsich a najpopuldrnejsich hollywoodskych hercov svojej
doby. Medzi jeho najzndmejsie filmy patria The Hustler (1961), Frajer Luke / Cool Hand Luke
(1967) ¢&i Farba penazi / The Color of Money, (1986), s hercom Robertom Redfordom sa
preslavil v kultovych filmoch Butch Cassidy and the Sundance Kid (1969) a Podraz / The Sting
(1973). Ako rezisér presvedcil svojim origindlnym rukopisom. Bol spoluzakladatelom potravi-
narskej firmy Newman's Own. Svoj podiel na jej zisku venoval charite. V méji 2007 suma tychto
darov dosiahla 220 miliénov dolarov.

ANGELINA JOLIE
(HERECKA, 1975)

Jolie rodend Angelina Jolie Voightovd, Los Angeles, Kalifornia, USA, je americké filmové he-
recka a rezisérka. Je dcérou herca Jona Voighta a herecky Marcheline Bertrandovej, ktord ma
franctizsko-kanadské, holandské a nemecké korene. Otec Angeliny Jolie mé slovenské a ne-
mecké korene. Jej prastary otec z otcovej strany, George Voytka, bol slovensky pristahovalec
z Kosic. Jeho meno v slovencine bolo Juraj a na registra¢nej karte vo vojne mal uvedené, 7e
sa pristahoval z Habsburgskej monarchie. Jeho registracna karta neuvadza miesto narodenia,
ale pri s¢itani ludu v roku 1910 sa aj s rodi¢mi identifikovali ako Slovaci. Samotny Voight
spominal, Ze jeho dedko pochédzal z Ceskoslovenska. Pévodné priezvisko Vojtko prispésobil
George anglickému jazykovému prostrediu, zmenil ho na Voytko. Jeho synovia zmenili svoje
meno v roku 1929 na Voight.

Angelina Jolie v sti¢asnosti Zije s hercom Bradom Pittom, s ktorym ma $est deti — tri biologické
a tri adoptované. Jolie sa angazuje v humanitdrmych projektoch, tykajucich sa hlavne problema-
tiky ute¢encov v rdmci UNHCR na celom svete.
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PRILOHAC.2

POLA NEGRI ' ANGELINA JOLIE

PAUL NEWMAN Zdroje fotografii: wikipedia.org
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Odporicané poutzitie:
3. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Teoretické poznavanie kultury.

Tematicky okruh:
Kultirna zmena

Edukacna téma:

Co v kulttre zostava a ¢o sa
meni? Kultdirna identita, subkul-
tury, kultdrny konflikt, globaliza-
cia, multikulturalizmus.

XPORT

Cas:
45 minut

Pomadcky:

priloha ¢ 1 (A4 nakopirovana
5x), pocita¢, dataprojektor
alebo interaktivna tabula,
mapa sveta, dielo Erika Silleho
Amethyst Deceivers 2011

70 samostatnej prilohy.

Ciele:

» dokazat posudit multikulttrny
rozmer rozpravok a vyznam ich
globélneho rozsirovania ako
produktov masovej kultury;

» analyzovat, vizualne i obsaho-
vo, sti¢asné umelecké dielo;

» dokazat hodnotit mieru vply-
vu umenia (v tomto pripade
rozpravok) na formovanie
kulttrnej identity a svoj nazor
podlozit argumentmi.

S0




@ 5-10

MIN.

@25

Postup:

EVOKACIA:

1. Realizujte spolu so ziakmi metédou brainstormingu diskusiu na tému rozpravok, kto-
ré poznaju z réznych zdrojov (kino, televizia, internet, Ustne podanie, kniha, radio...).
Nézvy rozprévok zapisujte na tabulu. Po ukonceni brainstormingu skuste identifikovat
rozprévku, ktord podla Ziakov patri vo vieobecnosti medzi najzndmejsie.

2. Nisledne im ukazte 2 prilohy alebo premietnite cez dataprojektor dielo Erika Silleho —
Amethyst Deceivers 2011.

Vlyzvite Ziakov, aby pomenovali postavicky zobrazené na diele Erika Silleho.

o INFORMACIA PRE VAS 1777777777777 777777711717777777777777777,

Erik Sille (1978) www.eriksille.com je slovensky vytvarnik pracujaci hlavne s tradicnym mé-
diom zdvesného obrazu so suc¢asnymi vyrazovymi prostriedkami populdrnej kultdry. Casto
remixuje, cituje a osvojuje si uZ existujice vizudlne formy a touto cestou sa vyjadruje k
aktudlnym spolocenskym témam. V ostatnych dielach sa Sille venuje témam (e-)migrdcie
a straty domova a dopadom globalizdcie na systémy vyroby a konzumu.

VIS L8888 48484848484848404844484048484884840404484048444840400484048484448484044484444

UVEDOMENIE:

3. Opiste kompoziciu obrazu, teda skladbu jednotlivych prvkov a pokuste sa ich interpre-
tovat v stlade s ndpisom Immigration (Pristahovalectvo).

Pomdzte si otdzkami:
» Ktoré postavicky su podla vds viac ,globalizované” a ktoré menej?
» Ako sa postavy na obraze sprdvajd, ¢o robia?

» Nachddzate v tomto diele nejakdi savislost s populdrnou, masovou kultirou (podo-
ba s komiksom...)? V ¢om a ako sa to prejavuje?

» Aké témy toto dielo podla vds spracovdva, respektive otvdra?
» Co méZe znamenat ndpis na diele?

» Ktord z rozprdvkovych postdv sa vdm najviac spdja s detstvom, ku ktorej mdte
najblizsi vztah?

o INFORMACIA OD AUTORA DIELA 4777117 IIIIIIIIIIII7/7777,

Obraz zachytdva pribeh autorovych oblibenych postdv z rozprdvok, seridlov & vecernic-
blizkych (psov), za vidinou lepSieho Zivota. Jedind postava, ktord berie psa so sebou, je
Sebestovd, lebo pes Jonatdn nepatri jej, ale jej susedke.

Jedind postava, ktord sa tejto schéme vymykd, je Ustrednd bielosivd figura - je to autorova
vlastnd nosnd anonymnd postava.

(L0080 L0 4848484048484 L8 4040048480484 0408000844444 84404044444444444444

4. 7iakom predstavte rozpravky, kreslené seridly, fantastické pribehy a ich postavy ako
kultarny fenomén, ktory tiez v istom zmysle cestuje — rozsiruje sa do sveta. Niektoré
rozpravky k ndm ,prisli” skor, niektoré len nedavno, niektoré u nas vznikli a iné sa
v nasej kultdre réznym spdsobom adaptovali.

5. Zaveste natabulu mapu sveta a vyzvite Ziakov aby sa pokusili naznacit ,cestu” jednej rozprav-
ky, ktort poznajui. Ak nebudd mat iny ndvrh, pracujte s rozpravkou Alibaba a 40 zbojnikov.

o




Pomdzte si otdzkami:

» Kde této rozprévka pravdepodobne vznikla?
» Ako sa rozsirila?

» Ako sa dostala do Eurdpy?

» Aké jej spracovanie poznate?

o INFORMACIA PRE VAS #7777 77777777777777777777777/77////7/777,

Rozprdvka Alibaba a 40 zbojnikov vznikla v Syrii, kde sa Sirila Ustnym podanim, nepoznd-
me teda ddtum jej vzniku ani autora. Do Eurdpy sa dostala vdaka francizskemu autorovi
Antoine Gallandovi, ktory ju preloZil a zaclenil do knihy Rozprdvky 1000 a jednej noci,
publikovanej v rokoch 1704 — 1717. Tieto rozprdvky sa rychlo rozsirili do Eurdpy, neskér
aj do Ameriky a Austrdlie. V 20. storo¢i sa dockala viacerych filmovych a hudobnych spra-
covani (N. Rimsky Korsakov: Seherezdda, 1888 alebo Ziakom mozno zndme spracovanie
rozpravky Aladin od Walta Disneyho).

(0040484848488 48484848848484848484884848484848484848488888484848484848484448444840484848448444

6.

Rozdelte ziakov na 5 skupin, kazdej dajte skopirovany text z prilohy.
Ich ulohou bude pokusit sa priradit rozpravku ku krajine, z ktorej pozndme prvy zapis.

Ziakom zdéraznite, 7e pévod mnohych ludowych rozpravok nie je mozné vypétrat. Na-
priklad rozprévka o Cervenej Ciapocke, ktorti zapisali a spopularizovali bratia Grimmovdi,
méa mnoho podobnych znakov ako napriklad ruské rozprévka ,Peter a vik” a dokonca aj
ako severoafrickd rozpravka ,Kabylia". Analégie rozhovorov medzi Cervenou Ciapockou
a vlkom mozno néjst v severskych pribehoch. Sujet mé pravdepodobne svoj pévod
z ovela starsich pribehov, napriklad o Jonasovi a velrybe zo Starého zékona Biblie.

Precitajte Ziakom spravne rieenie a umoznite im overit si, ¢i ich tipy boli spravne:

Sprévne riesenie: 1F, 2D, 3J, 4A, 51, 6B, 7L, 8K, 9M, 10 G, 11C, 12 H, 13 E

Bambi (1923) Rakusko, Felix Salten
Popoluska (1697) Francuzsko, Charles Perrault
Janko a Marienka (1812) Nemecko, bratia Grimmovci

Dievcatko so zapalkami (1846) Dénsko, Hans Christian Andersen

Cervend Ciapocka (1695) Franctzsko, Charles Perrault

Macko Usko (1957) Polsko, Czestaw Janczarski a Zbigniew Rychlicki
Vielka Maja (1912) Nemecko, Waldemar Bonsels

Pinocchio (1883) Taliansko, Carlo Collodi

Bambulka (1982) Slovensko, rézia Juraj Lihosit

Harry Potter (1997) (1.) Velké Briténia, J. K. Rowling

Ali Baba a 40 zbojnikov Syria, franctizsky preklad Antoine Galland
Pepek ndmornik (1929) USA, Elzie Crisler Segar

Hello Kitty (1974) Japonsko, Yuko Shimizu
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é 10-15

REFLEXIA:

8. Diskutujte o pévode tychto rozprévok a ich postdv a o tom, akym spésobom sa prav-
depodobne rozsirili do sveta. Identifikujte dalsie globalne rozsirené kultdrne produkty.

Poma&Zte si otdzkami:

» Ktoré z uvedenych rozpréavok sa podla vas pévodne sirili skor Ustnym podanim?
(Napriklad rozpravky ako Janko a Marienka, Popolugka alebo Cervena Ciapocka su
velmi staré a predtym, ako ich niekto zapisal, sa 3irili Ustne.)

» Ktoré slovenské rozprévky sa pévodne &irili Ustnym podanim a potom ich niekto
zapisal? (Napriklad Dobsinského Slovenské rozpravky.)

» Ktoré zo spominanych rozpravok, podla vas, vytvoril konkrétny autor — predtym ne-
boli zndme ustnym podanim? (Napriklad Dievcatko so zapalkami, Pinocchio, Harry
Potter alebo Bambulka...)

» Pre aky konkrétny trh boli vytvorené? (Napriklad Bambulka bola vytvorena pre slo-
vensky, resp. ¢eskoslovensky priestor, neskdr bola ale popularna napriklad aj v Pol-
sku, polsky Macko Usko sa okrem stredoeuropskeho trhu rozsiril az do Finska, Ja-
ponska Maceddnska ¢i Kataldnska...)

» Boli niektoré z nich uz v dobe svojho vzniku stcastou marketingu nejakého produk-
tu? Akého? (Napriklad Pepek Némornik — predaj $penétu...)

» Pocitalo sa pri ich vzniku s ich masovym Sirenim?

» Ktoré rozprévky, kreslené seridly a fantastické pribehy st podla vés lahko zrozumitel-
né v roznych kulttrach? Aké univerzélne prvky a motivy vyuzivaju?

> Aké iné globalne rozsirené kultirne produkty okrem rozpravok, kreslenych seriélov,
¢i fantastickych pribehov poznate? (Reklamy, videoklipy, filmy, umelecké diela, ro-
many, hudba...)

» Ktoré rozpravky, kreslené seridly a fantastické pribehy si zase vyzaduju znalost kul-
turneho kontextu, v ktorom vznikli?

o INFORMACIA PRE VAS 7777777777777 7777777777777/ 77777///777,

Znalost kultireho kontextu vyzaduju napriklad Simpsonovci, Futurama, South Park, Crea-
ture Comforts... Tymto seridlom nie je mozné porozumiet bez znalosti americkej populdmej
kultary a Zivotného Stylu, resp. britského Zivotného stylu — Creature Comforts. Existuju roz-
prévky a fantastické pribehy, ktoré kombinuji oba prvky sticasne, maju univerzalny rozmer
(dobrodruzné linia, emocny obsah) a sucasne kultirne Specificky rozmer (parodovanie
inych filmov, rozprévok a klisé v rozpravani) — napriklad pocitacom animované rozprévky
(Shrek a podobne).

W40 48484848484048484848484848488488484844488888840484484048440444844044440444444
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PRILOHA

. Dansko,
! Bambi (1923) A Hans Christian Andersen
- Polsko,
2 | Popoluska (1697) . Czestaw Janczarski a Zbigniew Rychlicki
. Syria, francazsky preklad
3 | Janko a Marienka (1812) € | Antoine Galland, (1000+1 noc)
A . . Francazsko,
4 Dievcatko so zapalkami (1846) D Charles Perrault
x Lo Japonsko,
5 Cervena Ciapocka (1695) E Yuko Shimizu
. Rakusko,
6 Macko Usko (1957) F Felix Salten
- . Velka Britania,
7 | Vcielka Maja (1912) G J.K. Rowling
. - USA,
8 Pinocchio (1883) H Elzie Crisler Segar
9 | Bambulka (1982) | | Francizsko,
Charles Perrault
Nemecko,
10| Harry Potter (1997) (1.) J bratia Grimmovci
11| Ali Baba a 40 zbojnikov (1704 — 1717) k | Taliansko,
Carlo Collodi
. , Nemecko,
12| Pepek namornik L Waldemar Bonsels
. Slovensko,
13| Hello Kitty M réZia Juraj Lihosit
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13. ROZKLAD
PREDMETOV

Odporicané poutzitie:
4. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Zékladné principy vedeckého
pozndvania.

Tematicky okruh:
Vedci a veda.

Edukacné téma:
Svet bez vedcov:

,Staci mi zdravy rozum”.

Cas:
45 minut

1)

Pomacky:

mobilny telefdn, zosit, igelitové
vrectsko, pero, zubné kefka,

6 ks baliacich papierov, fixky.

Ciele:

» uviest, aké vyhody a nevyho-
dy prindsaju pre spotrebitela
rézne premety (vynélezy)
kazdodennej potreby a poro-
vnat ich;

» opisat Zivotny cyklus predme-
tov a vediet vysvetlit ich vplyv
na Zivotné prostredie;

» dokdazat svoje nazory podlozit
argumentmi.

M



Postup:

@ 10 MIN.  EVOKACIA:

1. Uniestnite do triedy mobilny telefdn, zosit, igelitové vrectisko, pero a zubnu kefku tak,

aby tieto predmety videli v3etci Ziaci.

2. Ulohou ziakov je porozmyslat nad tym, ¢i dané predmety poutzili v priebehu ostatnych

24 hodin, ktoré v priebehu 6 hodin a ktoré v priebehu ostatnych 30 minut.

Ak &no, ziaci tento fakt zaznamenévaju ciarkou v prislusnej kolonke tabulky nakreslenej
na velkom baliacom papieri alebo tabuli. Pre Usporu ¢asu urcite jedného Ziaka, ktory
bude zapisovat odpovede ostatnych.

24 hodin 6 hodin 30 minut

mobilny telefén

zosit

igelitové vrectisko

pero

zubné kefka

3. Na zéver strucne zhodnotte, ktoré z predmetov pouzilo najviac Ziakov pocas posled-

ného dna, resp. pocas poslednych 6 hodin alebo 30 minut a poukazte na to, Ze dané
predmety st sticastou ich bezného Zivota.

@ 20 MIN. UVEDOMENIE:

4. Jizkov rozdelte do piatich skupin. Kazda skupina nech si sadne zvlast okolo jednej

lavice.

5. Kazdej skupine dajte baliaci papier, fixky a jeden z predmetov z predchadzajticej tlohy

— mobilny telefon, zosit, igelitové vrectisko, zubnu kefku a pero.

6. Ulohou vietkych skupin bude prezriet si predmet, ktory dostali, a snazit sa odpovedat na

nasledujuice otazky a Ulohy. Wsledky svojej préce Ziaci zaznamenévaju na baliaci papier.

Na ¢o sa predmet bezne pouziva?

Kedy bol podla vas dany predmet vynajdeny?

>
» 7 akého/ych materidlu/ov je predmet vyrobeny?
>
>

Co si myslite, ako dlho by ste mohli predmet vyuZivat bez toho, aby sa pokazil alebo znicil?
Vy¢islite to na dni, mesiace alebo roky.

» Co si myslite, ako dlho bude trvat, kym sa predmet a jeho jednotlivé sucasti rozlozia vo volnej
prirode pri priemernej teplote a beznych poveternostnych podmienkach? Vy¢islite to na dni,

mesiace alebo roky.

7. Dajte ziakom cca 5 minut na to, aby si predmet prezreli a vypracovali otdzky a ulohy.

Upozornite ich, Ze po skonceni daného ¢asu budu prezentovat vysledky svojej préace.

8. ro uplynuti daného ¢asu kazdé skupina (alebo aspori niektoré z nich) prezentuje vysled-

ky svojej prace. Kazda skupina mé na to vyhradené 2 — 3 mindty. K zisteniam sa vyjadruju
Ziaci z ostatnych skupin.

Ziakov je mozné ocenit — aj odhady, ktoré neboli celkom blizke realite.




@@ MIN.

Upozornite ich, Ze odhady ¢asu rozkladu nemusia byt presné a zavisia od mnohych
faktorov, ako napriklad prostredie, v ktorom sa rozkladaju, klimatické pomery, druh
materidlu a pod. Viac mézu ndjst na internete.

Predmet Priblizny potrebny cas rozkladu

papier 1-3 mesiace

papierovy voskovany obal (Tetra Pak) na népoje | 5 rokov

igelitové vrecusko 10-20 rokov

plastové PET flaga cca 100 rokov (podla druhu)
hlinikové plechovka 150-200 rokov

tvrdy plast (uzévery PET flase) 400 rokov

sklo nerozklada sa

REFLEXIA:

9. V zévere¢nej diskusii sa zamerajte na nepomer medzi dlzkou ,Zivota”, teda pouziva-
nia jednotlivych predmetov a dobou, ktora je potrebna na ich rozlozenie v prirode.

10. ororte tému, Ze ked chceme zniZovat mnoZzstvo odpadu, je potrebné, aby sme sa
riadili rebrickom trvalo udrzatelnej hierarchie: 1. minimalizuj, 2. opatovne pouZivaj,
3. recykluj.

‘_.'._\‘:"
RE5ta®
RE.( -
REC (1L

Pri téme zodpovedného spotrebitelského spravania sme ca-
sto konfrontovani s réznymi alternativami — organickymi, bio,
certifikovanymi ekologickymi polnohospodarskymi ¢i Fair Trade
produktami. Casto ale zabidame, 7e zakladny a najdélezitejsi
princip je tzv. zésada 3R — ,reduce, reuse, recycle”, teda “znizit
spotrebu, opétovne pouzit a recyklovat”.

Diskutujte s nimi o vplyve jednotlivych predmetov na Zivotné prostredie:

>

Ktorého predmetu by ste sa dokazali vzdat? Prec¢o?
Ktorého predmetu by ste sa nikdy nedokazali vzdat? Prec¢o?

Kolko pier, mobilnych telefonoy, igelitovych vreciek, zositov, zubnych kefiek pouzi-
jete za tyzden (mesiac, rok, pat a desat rokov)?

Aky vplyv maju tieto predmety na Zivotné prostredie na miestnej a na globélnej
rovni po tom, ako skondi ich Zivotnost?

Mohli by sme predmet, ktorého doba rozkladu v prirode je najdlhsia, nahradit
nie¢im inym, pre prirodu ,priatelskejsim” variantom? Ak dno, ¢im? Ak nie, prec¢o?

Co robite, alebo by ste mohli urobit vy, aby ste boli etrnejsi k Zivotnému prostrediu?
V ¢om a ako by ste mohli urobit viac? Navrhnite konkrétne scenére a moznosti.

Tipy pre vds:

Predmety z aktivity méZete nahradit akymikolvek inymi dostupnymi predmetmi,
pri ktorych je predpoklad, Ze ich Ziaci beZzne pouzivajd.
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Odporicané poutzitie:
4. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Teoretické poznavanie kulttry.

Tematicky okruh:
Struktdra umenia.

Edukacna téma:

Co tu zostane po umelcoch?
Dielo ako artefakt; ready made;
otvorené dielo; vztahové dielo;
situacné dielo a happening;
konceptuélne dielo; antiumenie;
uzitkové dielo; umelecké druhy.

Cas:
45 minut

Pomacky:

reprodukcie dvoch diel Tim
Noble a Sue Webster: Sunset
Over Manhattan a Wasted
Youth zo samostatnych priloh;
alternativne aj projektor

a audiotechnika.

Ciele:

» dokazat hodnotit priciny
a dosledky celosvetove;
problematiky odpadu;

» vizudlne a obsahovo analyzo-
vat sti¢casné umelecké diela;

» definovat rozdiel medzi kate-
gbriami ,ready made” a ,junk
art” a podlozit svoj nézor
argumentmi.
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@ 10 MIN.

Postup:
EVOKACIA:

2.
3.

Pred vyucovanim si pripravte pocita¢ a dataprojetor, a stiahnite si z internetu trailer (dizka:
2:15 min.) k filmu Waste Land (Krajina odpadkov) Brazilia/Velké Britania, 2010, rézia: Lucy
Walker (mdzete ho néjst na http://bit.ly/waste-land-video). Trailer je v anglickom jazyku.

Predtym, ako ho Ziakom premietnete, vyzvite ich, aby pocas premietania zachytili jeho
hlavnt myslienku — pomenovat vizudlny odkaz tohto filmu a zapisat ho na papier.

Po premietnuti traileru spolo¢ne so Ziakmi opiste naznaceny obsah filmu a uistite sa,
7e porozumeli pribehu vzniku diel Vika Muniza.

MoZete si pomoct otazkami:

» Co umelec Vik Muniz vytvoril a akym spésobom?

» Na aky problém svojim dielom upozorfiuje?

» Je tato problematika aktuélna aj u nas? Preco?

» Poznéte nejaké skladky vo vasom okoli? Kde?

o INFORMACIA PRE VAS 1477777777777 77777777777777/777/7/7/7/7/7/7/7.

Film, ktorého nakrdcanie trvalo takmer tri roky, sleduje umelca Vika Muniza na jeho ceste
7 Brooklynu do rodnej Brazilie, konkrétne na najvdcsiu sklddku odpadu na svete Jardim
Gramacho, ktord sa nachddza na okraji Rio de Janeira. Prdve tam vznikli fotografie skupiny
Catadores — samozvanych zberacov recyklovatelnych materidlov. Munizovym pociatoc-
nym cielom bolo namalovat Catadorov s odpadkami, ale ndslednd spoluprdca ho inspi-
rovala k fotografickym obrazom z odpadkov. Skiddku po 34 rokoch v roku 2012 uzavreli.

(L0080 4848484048404 L8 L0844 L0 8484040808048 04L4L4844444444444444444

Alternativa:
Tvorba bdsne ,cinquain” Ziakmi k téme ,,odpad”.

AKO SA VYTVARA CINQUAIN:
Prvy vers je silno priznakové podstatné meno.

Druhy st dve pridavné mend, ktoré 1. vers modifikujd, ddvaji mu jedinecnejsie
viastnosti.

Treti vers dynamizuje celi bdser, su to tri slovesd. Posuvaji podstatné meno
do zaujimavych situdcii.

Stvrty vers je nosny. Viyjadruje postoj autora, pripravuje bdseri na pointu, variuje
poévodny vyznam prvého versa. Skladd sa zo Styroch slov. Autor musi uvaZovat
nad vyberom slov a ich skrdtenou vyznamovou kombindciou.

Piaty vers je opdt podstatné meno, ktoré urcitym spésobom (metaforicky) stvi-
si's tym prvym. A tak uzatvdra celd bdseri do celku. Je pointou, ktord vytvdra urcity
esteticky zdzitok.

SABLONA NA CINQUAIN

vers — podmet

ver$ — privlastok, priviastok — vyjadreny pridavnym menom, zhodny

ver$ — tri prisudky — slovesné nerozvité holé

ver$ — kompozicia predmetovd resp. prislovkového urcenia

vers — podmet — ,metamorfovany” metaforovany podmet z 1. versa

PRIKLAD:

Krajina

divokd, smddnd

sermujem, vzdychdm, ldkam
slubujem Ti svoju vernost
Patagénia

Zdroj: http;//sk.wikipedia.org/wiki/Cinquain
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UVEDOMENIE:

4. predstavte ziakom dva pojmy, ktorym bude venované tato hodina. Prvy je tzv. ready
made, alebo objet trouvé (najdeny objekt) druhym je jeho podkategoria, tzv. trash art
alebo junk art (umenie odpadu).

5. oba pojmy zapiste na tabulu. V skratke im objasnite podmienky vzniku prvych diel
z kategorie ready made.

o INFORMACIA PRE VAS #4177 77777777 7777777777777 7777777///77.
Ready-made/objet trouvé (ndjdeny objekt) je to hotovy predmet (zvycajne priemysel-
ne vyrdbany vyrobok), ktory umelcom nie je dalej upravovany a jeho umeleckd hodnota
spociva v jeho zasadeni do novych, necakanych suvislosti. Prvym ready made vytvorom
bolo dielo Marcela Duchampa, pisodr, instalované v roku 1917 pod ndzvom Fontdna.

Trash art/junk art (umenie odpadu), je podkategdriou ready made, takisto pouZiva
ndjdené objekty, ktoré su ale Specifické tym, Ze uz boli pouzité a ndsledne odhodené — st
odpadom. Ich pouzitim im umelci ddvaji nové vyznamy a vytvdrajd tak pre ne akysi ,novy |
Zivot”. Témy trash artu Casto suvisia s problematikou konzumu a ekoldgie.

VL L L8 L L0 L LLL L L L L L L0044 44444444

6. Ukaste ziakom reprodukcie dvoch vytvarnych diel autorov Tim Noble a Sue Webster:
Sunset Over Manhattan (Z&pad slnka nad Manhattanom) z roku 2003 a Wasted Youth
(Premérnend mladost) z roku 2000 (z fotoprilohy alebo cez projektor s pouzitim lin-
kov: bit.ly/sunset-manhattan

o INFORMACIA PRE VAS #1177 7777 7777777777777 777777/77//7/777,

Umelci v oboch pripadoch pracuji rovnakym spésobom. Na prvy pohlad ndhodne nahd-
dzand kopa odpadkov pri $pecidlnom osvetleni vytvdra siluety, ktoré su nositelom vyzna-
mu diela (silueta Manhattanu a silueta zahdlajicich mladych lud).

VL L L8 L L0 L LLL L L L L L L0044 44444444

1. Spolocne so Ziakmi analyzujte diela po formélnej aj obsahovej stranke. Pomazte si otézkami:
» Ako vytvdraju umelci svoje diela?
» Je dielo len ready made — ndjdeny objekt alebo sa tu jednd o umenie odpadu? Pre¢o?
» Do akej miery pracuji autori s elementom ndhody?
» Ako suvisi silueta s obsahom diela?
» Ak porovndte mesto a vidiek, kde podla vds vznikd viac odpadu? Preco?
» Poculi ste o nejakych kauzdch spojenych so skiddkami odpadu? Kde?
» Kolko odpadu, podla vds, rocne vyprodukuje v priemere jeden obyvatel EU?

» Kto, podla vds, produkuje viac odpadu, krajiny globdlneho Severu (tzv. rozvinuté
krajiny) alebo globdlneho Juhu (tzv. rozvojové krajiny)?

REFLEXIA:

8. Ziakov vyzvite, aby s pouzitim tém diel umenia odpadu navrhli stromovy diagram —
retazec pricin a dosledkov problematiky odpadu v Brazilii.

Priklad stromového diagramu néjdete na str. 20.
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9. Zapiste a graficky zndzornite nazov problematiky ako kmer stromu, ziakmi definované
priciny ako korene stromu, dosledky problému ako vetvy, plody (napr. jablkd) ako mozné
rieSenia problému a skodcov ako pripadné prekéazky pri navrhovanych rieeniach.

Len v pripade, Ze bude diskusia skuto¢ne viaznut, mézete ziakom pomact niekolkymi
terminmi, ako: nadmerny konzum, pouzivanie obalov, ne/investovanie do novych tech-
nologii, ne/separovanie odpadu, ludia zavisli od neddstojného Zivota, cyklus chudoby,
znecistovanie pady, dopad na ludské zdravie a pod.

Tipy pre vds:

Stiahnite si z internetu aj diela tychto umelcov:

Bernard Pras — www.bernardpras.fr

Ha Schult — www.haschult.de

Jason Mercier — www.jasonmecier.com

Jdlius Koller — http.//bit ly/julius-koller

Marcel Duchamp — http.//en.wikipedia.org/wiki/Marcel_Duchamp
Sarah-Jane van der Westhuizen — http.//bitly/westhuizen

Tim Noble & Sue Webster — www.timnobleandsuewebster.com

Premietajte ich Ziakom a spoloc¢ne urcujte, ¢i sa jednd o Cisty ready made alebo
Je to zdroveri aj umenie odpadu. Zdroveri urlujte témy, ktoré tieto diela spraco-
vdvaju. Ziaci budd musiet odévodnit a vyargumentovat svoje tvrdenia.

(o} |




5. SPOTREBA UMENIA

TOVARU A ZAZITKOV

Odporicané poutzitie: Pomadcky:
4. ro¢nik SS vytlacent farebnu (pripadne
¢ierno-bielu) reprodukciu obra-
Tematicky celok: zu od A. Warhola: Urob si sém
Teoretické poznanie kultdry. (http://bit.ly/urob-si-sam) pre
kazdého Ziaka, pocitac a déto-
Tematicky okruh: vy projektor, Warholove diela,
Struktdra kultury. pastelky, fixky, temperové farby,
okopirované pracovné listy pre
Edukacna téma: kazdu skupinu (priloha).
Co mé pre mna hodnotu.
Ciele:
Cas: » vediet vyjadrit svoj ndzor na
90 minut fenomén popkulttry;

» identifikovat principy pop-artu;

» argumentovat, v ¢om spociva
zodpovedny pristup k proble-
matike spotreby.
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Postup:

1. VYUCOVACIA HODINA

EVOKACIA:

PROBLEMOVA ULOHA

1.
2,

3.
4.

Rozdelte Ziakov do dvojic.

Vysvetlite im, Ze Ulohou kazdej dvojice je napisat ¢o najviac ndpadov (asocidcif)
suvisiacich so zadanou ulohou:

» Co maju spolo¢né pop-art, pop piesef a popcormn?
Néapady dvojice prezentuju pred triedou. Napady, ktoré uz boli precitané, dvojica necita.

Na zaver diskutujte o termine pop-art. Spolo¢ne si mézZete zhrndt informacie, ktoré
Ziaci o pop-arte maju.

UVEDOMENIE:

TVORBA SERIE OBRAZU

5.

Rozdajte ziakom (pracuju individudlne) képiu reprodukcie obrazu od A. Warhola:
Urob si sdm (Krajina). Dielo je mozné ndjst v knihe Dejiny umenia 10 od Josého
Pijoana, pripadne na internete pri zadani slov ,Do It Yourself (Landscape), 1962"
alebo pod: http://bit.ly/urob-si-sam.

Ziakom vysvetlite, Ze ich dlohou bude domalovat obrazok. Na obrazku st vyznacené
biele plochy, oznacené ¢islicami. Ich Ulohou bude doplnit do obrézku farebné polia

podla vlastného uvazenia. Mozu premalovat aj vyfarbené plochy.

Po ukonceni prace obrazy prezentuju pred Ziakmi (napr. na podlahu pred tabulou,
na spojené lavice).

Vznikne spolo¢né dielo, rézne variacie na jeden obraz od Andyho Warhola. Ziaci ur¢ia
zékladné ¢rty vytvoreného diela.

Premietnite ziakom [ubovolny sériovy obrazok od Andyho Warhola, pripadne rozdajte
vopred pripravené farebné képie.

Vyzvite Ziakov, aby pomenovali spolo¢né ¢rty ich spolo¢ného diela a obrazu Andyho
Warhola, ktory ste im dali k dispozicii.

So Ziakmi diskutuijte:

» Poznédte vo svojom okoli fudi, ktori fotografujui krajinu, upravujd ju graficky, zverej-
Auju ju?

» Povazujete ich diela za umenie?

» Ako suvisia takéto upravené série krajin s kultirnym konzumom?
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MIN.

Andy Warhol: Urob si sdm (Krajina)

2. VYUCOVACIA HODINA
PRACA S PRACOVNYM LISTOM

12. Rozdajte ziakom vytlac¢ené pracovné listy, pripadne premietnite pracovny list data-
projektorom (priloha).

13. Jiadi analyzuju umelecké prostriedky typické pre pop-art (farby, témy, kompozicia,
technika) tak, ako je uvedené v prilohe.

14. Vyzvite ziakov (jedného na kazdu tlohu), aby predstavili svoje analyzy. Ostatni Ziaci
doplMaju vyzvanych Ziakov origindlnymi informaciami zo svojich pracovnych listov.

15. Ziadi pokracuju v dalsich lohédch uvedenych v pracovnom liste prilohy. Pracuju sa-
mostatne, a potom spolo¢ne prezentuju svoje postrehy. Diskutujte o ich nazoroch
a doévodoch.

REFLEXIA:

16. uioha pre Ziakov:

» \lyberte si jeden predmet, ktory je podla vés najreprezentativnej$im symbolom
dnesného konzumu. Zdévodnite svoj vyber.

» Uvedte vietko, ¢im je fenomén konzumu pozitivny.
» \lymenujte a charakterizuje negativne dosledky konzumu.

» Aky vztah vidite medzi konzumom a spokojnostou? Ako dlho podla vés trva uspo-
kojenie z konzumu?

» Co by ste vo svojom zivote zmenili, ak by ste chceli zniZit svoj vlastny konzum —
spotrebu?




PRILOHA
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C. Oldenburg, Coosje van Bruggen: pisaci stroj D. Jasper Johns: Vlajka
Eraser, Mierka X

Pouzité pod licenciou Fair use. Na internete dostupné pod: http.//bitly/pop-art-2

1. Napiste svoj nazor na uvedené umelecké prostriedky, ktoré st Specifické pre pop-art. Viychadzajte z va-
3ej aktivity v ivode hodiny a berte do tivahy zobrazené diela.

2. o maju spolo¢né témy obrazov?

3. Napiste dévod, preco si podla vés vyberaju autori dané témy. Co tieto témy hovoria o nasej spolo¢nosti?
Co sa nimi autori snazia vyjadrit?

4. Na obrazkoch vidite dva ostrovy jedného stiostrovia. Podmienky na nich st vsak rozne. Aké okolnosti
podla vas viedli k ich odlignosti? Co to hovori o ludoch z tychto ostrovov?

Maldivy — raj pre turistov Na umelom ostrove Thilafushi koncia odpadky od
turistov.

Zdroj: Wikipedia. Na internete dostupné pod: http.//bitly/thilafushi, http.//bitly/maledivy-obr

5. Nazéklade predchédzajlicej Ulohy napiste, ¢o maju spolo¢né vyrazy spotreba zéZitku a spotreba tovaru?
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BLUDISKO!

Odporicané poutzitie:
4. ro¢nik SS

Tematicky celok:
Teoretické poznanie kultdry.

Tematicky okruh:
Struktdra kultury.

Edukacna téma:
O ¢o sa snazia ludia v umeni?

Cas:
45 minut

Anotacia:

» Aktivita podnecuje Ziakov ku
kritickému zamyslaniu sa nad
sticasnym svetom a vyzvami,
ktoré stoja pred ludstvom,

zaoberd sa aj moznostami
umenia odrazat ich.

» Ulohou Ziakov je vytvorit
nazornu kompoziciu — na-
kreslit bludisko vieobecnych
suvislosti. Kazdy Ziak tvori
autorské dielo zaznamené-
vajlc svoj zamer dovnutra
Sestuholnika, ktory sa stava
sucastou celku.

» Na zéver aktivity Ziaci spolo¢-
ne objasnuju svoje podoby
labyrintov, ¢o vytvori neopa-
kovatelnt skladacku — mapu
zZlozitosti sti¢asného sveta
a globélnych prepojent.

» Aktivita poskytuje aj moznost
zamysliet sa nad tym, ¢o to
znamend mysliet ako ume-
lec/umelkynia.

Pomadcky:

Skopirované prilohy (prilohu ¢.

1 do kazdej skupiny, ¢. 2 kazdé-
mu Ziakov), ceruzky, fixky, krie-
dy, magnetky alebo papierova
(maskovacia) lepiaca paska.

Ciele:

» spoznat vyrazové moznosti
obrazu a oboznamit sa s po-
tencidlom vytvarnych technik;
primerane ich zapojit do
svojej nazornej prace;

» oboznamit sa s moznostami
komponovania do plochy,
radenim motivov do pésu
(ornament), aj s moznostami
tvorenia skladacky (mozaika);

» diskutovat o tom, aky je sticas-
ny svet a ¢o to znamend mys-
liet ako umelec/umelkynia.

(o]o




@;ump, 3.

4.

@ 20 MIN.

@ 7 MIN.

6.

Postup:

UVOD:

Objasnite Ziakom, Ze tato hodina bude venované vyzvam stc¢asného sveta a zaroven
kritickému mysleniu v umeni.

Na Gvod rozdelte triedu na Stvor¢lenné skupiny a kazdej z nich dajte cast vzorovych
odpovedi na otazku ,Co to znamena mysliet ako umelec/umelkyna” (priloha ¢. 1). Po-
Ziadajte ¢lenov skupiny, aby sa s nimi oboznamili a kazdy nech si vyberie taki odpoved,
ktord mu je najblizsia. Zhriiujlici zaver urobte pre vsetkych spolocne a tych, ktori budu
ochotni, vyzvite, aby zdévodnenie svojho vyberu priblizili aj ostatnym.

Ziakom, v rémdi kratkeho brainstormingu, polozte klu¢ovt otazku: ,Aky je stcasny
svet?” a ich odpovede zapisujte na tabulu. Vysvetlite, Ze této aktivita sa usiluje o hlb-
Sie pochopenie zloZitosti a rozmanitosti sveta aj véeobecnych stvislosti. Zaoberd sa
vzéjomnymi socidlnymi, environmentalnymi, hospodarskymi, politickymi a kultdrnymi
vztahmi vo svete.

Upozornite Ziakov na skuto¢nost, Ze v sti¢asnom svete si Ulohy a vyzvy mozeme klast
sami a kazdy a kazdé z nés moéze mat vplyv na sticasnost, ktord nés obklopuje.

Uvedte ziakov do casti venovanej praktickym ulohdm. Pripomerite im, ¢o obrazok vy-
jadruje a aké ma funkcie. Objasnite, ¢o je to ornament v nadvaznosti na bludiské, ktoré
budu ziaci vytvérat.

SAMOSTATNA CINNOST:

Vyzvite Ziakov k praktickej tlohe. Kazdému z pritomnych poskytnite jednu pripravent
Sestuholnikovt sablénu (priloha ¢. 2). Vysvetlite, Ze cielom aktivity je vytvorit spolo¢nti
kompoziciu vo forme bludiska vyjadrujiceho zloZitost stcasného sveta. Mozete ich
nabadat k tomu, aby sa kazdy z nich za seba zamyslel nad tym, aké vyzvy stoja pred
[udstvom vSeobecne a akym spdsobom je mozné Ucinne sa im postavit.

Kazdy z ucastnikov pracuje na svojej predstave Sestuholnika — méze ho naplnit jednou
z globélnych tém alebo viacerymi. Podla ¢asovych moznosti je mozné nechat Ziakov
vytvorit aj viac nez len prave jednu kresbu — $estuholnik.

Tip pre vds:

MoZete nahlas citat, v akych témach mézu Ziaci hladat inspirdciu potrebni na vytvo-
renie svojich prdc: migrdcia, mier a konflikty sveta, moc politiky, demokracia a ludské
prdva, spotreba a vyroba, potraviny a polnohospoddrstvo, spolocny trh a medzind-
rodny obchod, prirodné zdroje, medzikultirne vztahy, chudoba, zdravie...

ZHRNUTIE:

5.

Vyzvite ziakov, aby vytvorili spolo¢né dielo — mozaiku zlozent z jednotlivych labyrintov
vkreslenych do Sestuholnikov. Povzbudte Ziakov k takému uchopeniu problematiky,
v ktorom sa jednotlivé prace retazia a zachovévaju schopnost vypovedat o réznorodosti
a zlozitosti stcasného sveta. Vlysledok moézete, pomocou magnetiek alebo lepiacej
pasky, umiestnit na tabulu.

So Ziakmi diskutujte na tému: Akymi prostriedkami méze umenie vypovedat o vyzvach
sticasnosti?
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Ukazka jedenej z moznosti skladania mozaiky z jednotlivych bludisk:
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PRACA NA DOMA:

Vyzvite Ziakov, aby sa zamysleli nad tym, akym spésobom mézu umelci vplyvat na dianie
v sti¢asnom svete. Pontiknite im, aby na internete hladali prace a diela umelcov a umelkyr

z rozli¢nych oblasti umenia stiznejuce s ich pohladom na svet.

Inspirdciou pre vytvorenie osnovy tejto lekcie bolo cvicenie ,Creating a maze” (,Stavanie
bludiska”) vytvorené Chrispohom Schwarzom, ucitelom umenia z Rakuska v rakuskej casti

projektu World-class Teaching.
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PRILOHAC.1

CO ZNAMENA MYSLIET
AKO UMELEC/UMELKYNA?

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamena zaoberat sa réznymi
zélezitostami pozornejsie
neZ vacsina ludi.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamena nachadzat krasno
vo veciach okolo nas
a v kazdodennom zivote.

Mysliet ako umelec/umelkyna
znamend hladat stvislosti medzi
rozli¢nymi javmi a predstavami.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamena prekracovat zabehané
schémy myslenia a sprdvania sa.

Mysliet ako umelec/umelkyna
znamena nazerat na skuto¢nost
z viacerych zornych uhlov
a hladat nové pohlady na riu.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamend brat na seba riziko
a vystavovat sa pripadnému

nebezpecenstvu.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamené byt odhodlany ist
za svojim cielom, aj ked inf

to uz vzdali.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamena snivat a fantazirovat
0 najrozli¢nejsich témach.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamena prehodnocovat ustalené
nazory, vymieriat ich za nové
a prezentovat ich po novom a inak.

Mysliet ako umelec/umelkyria
znamena robit nieco len preto,
lebo je to zaujimavé a pred-
stavuje to neodolatelnd vyzvu.

Mysliet ako umelec/umelkyna
znamena klast v mene umenia
neprijemné otazky.

Mysliet ako umelec/umelkyna
znamena vycerpévajuco pracovat
na hranici vlastnych moznosti.

Zdroj: Materidl bol pripraveny na zdklade publikdcie ,It's the Thought That Counts! fostering student thinking in the art classroom’,

Craig Roland, University of Florida, © Copyright 2001.
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SLOVNIK POJMOV

Cyklus chudoby, tie7 bludny kruh biedy znamend, ze
kvoli uz existujuicej chudobe sa z nej chudobni ludia ne-
mozu dostat, a to pre nedostatok zdrojov, kapitalu ale-
bo vzdelania. Odstranenie a zniZzenie chudoby je hlavnym
cielom vsetkych svetowych rozvojovych praktik. Okrem
hranice tzv. absoltitnej chudoby — 1,25 USD (americkych
doldrov) na den — existuje tieZ relativna chudoba, stav,
ked je dana spolo¢nost alebo jedinec, chudobnejsi ako
zvysok obyvatelstva, hoci ich prijem je vyssi ako 1,25 USD
na den. Tento stav je typicky pre chudobnych obyvatelov
bohatsich stétov.

Environmentalistika je nduka o Zivotnom prostred.
Laickou verejnostou byva obcas zamiefana za ekologiu.
Ekologia — veda, ktord skiima vztahy medzi organizmami
a zivotnym prostredim a vztahy medzi Zivymi organizma-
mi navzdjom — je Sirsia disciplina. Environmentalistika je
jej sucastou alebo podmnozinou.

Globalizacia je subor procesov, v dosledku ktorého sa
miesta v roznych Castiach sveta stavaju viac prepojenymi,
socidlne a ekonomickeé vztahy sa viac odohrévaju na me-
dzikontinentélnej Grovni a svet sdm sa stéva zretelnym ge-
ografickym celkom. Definicia dodnes sporného konceptu
siaha od chéapania globalizacie ako bezprecedentnej zme-
ny histérie — v negativnom i pozitivnom zmysle — aZ po
spochybriovanie samotného pojmu.

Globalny Sever a globalny Juh je jeden zo spsobov
rozdelenia sti¢asného sveta. Globélny Sever zahffia Staty
USA, Kanadu a bohaté rozvinuté krajiny Europy, Juh je
sthrnnym oznacenim tzv. rozvojového sveta situované-
ho prevazne na juh a juhovychod od Eurépy. Tento spo-
sob rozdelenia je ale niekedy kritizovany, lebo na juhu
(Australia, Novy Zéland) i na severe (Haiti, Mongolsko)
mozno ndjst vynimky. V sti¢asnosti sa tieto pojmy zaci-
naju ¢oraz Castejsie pouzivat na tkor pojmov ako ,rozvo-
jové" a ,rozvinuté” krajiny.

Kultarny konflikt je situdcia, v ktorej prislusnici odlis-
nych kulttr zapasia o ziskanie moci nad druhou kultd-
rou. Vznikd vtedy, ak niektord kultura citi ohrozenie svoje;
existencie, alebo ak niektora kultdra ziskava velku politic-
ku ¢ vojenskd moc.

Funguje a) ako asimilacia prislusnikov druhej kulttry
(napr. tlak na minimalizovanie rémskej identity pocas so-
cializmu); niekedy sa ako politicky program presadzuje
v podobe ,taviaceho kotla”, ¢o mé byt spolocnost, v ktorej
sa rozne kultdry rozplynu a vytvoria novut kvalitu (za taviaci
kotol sa zvykli oznacovat USA), v realite vsak ide o asimi-
laciu; b) ako vzajomné respektovanie roznych kultdr na
baze spolo¢ného préavneho systému (tak bol budovany
pravny systém v Holandsku).

Kultirna identita je stav, ale tiez neustély proces tvorby
a obnovy zakladného presvedcenia o sebe, ktory vytvara
jednotlivec samotny a jeho okolie.

Masova kultira sa vyznacuje uniformitou, homogenizé-
ciou, podriadenostou ttizbam divékov a stereotypnostou.
Nevyzaduje sustredenie, fantaziu, ani uvazovanie o okoli-
tom svete. Je konformnd, nekonflikind, nekritickd a pasivna
voci spolo¢enskému, politickému a ekonomickému poriad-
ku. Masova spolo¢nost svojim ekonomickym, politickym,
organiza¢nym a technologickym prostredim vytvorila spolu
s masovou kultirou masového standardizovaného ¢loveka.

Multikulturalizmus mozno chépat ako stav prelinania a ko-
existencie rozli¢nych kulttr na urc¢itom tzemi alebo ako snahu
0 rovnopravne postavenie v spolo¢nosti a o rovnaké moznosti
uplatnenia v3etkych socidlnych skupin, etnik a ndrodov;

Participativne metédy — chédpu sa pod nimi postupy,
ktoré vyzaduju aktivny podiel cielovej skupiny na danej
¢innosti (v pripade formélneho vzdelavania — ziacok a Zia-
kov). St opakom principu ,zhora nadol”, teda ucitel - Ziak,
elita » miestna komunita.

Rozvojové krajiny je oznacenie skupiny tatov, pre kto-
ré je typickd nizka miera materidlneho blahobytu. Nee-
xistuje jedina celosvetovo prijimand definicia stavu, kedy
je Stat vyspely” a Uroven ekonomického rozvoja sa tak
v rdmci skupiny rozvojovych krajin méze velmi ligit. V mi-
nulosti bol pri hodnoteni krajin kladeny déraz predovset-
kym na mieru hrubého domaceho produktu (HDP) na
osobu. Dnes patri k najuzndvanej$im meradldm miera
Indexu ludského rozvoja (HDI), ktory zohladnuje nielen
ekonomické, ale i socidlne aspekty.

Subkultira je kultira istej socidlnej skupiny, ktord vznikla
ako reakcia na dominantnu kulttru majoritnej spolo¢nosti,
vodi ktorej sa vymedzuje. Od alternativnej kulttry sa Iisi
tym, ze nevznikd celkom nové kultura, ale skor sa hladaju
nové spdsoby vyjadrenia povodnej kulttry.

Treti svet je historické — no stdle mylne pouzivané —
oznacenie pre menej rozvinuté staty, ktoré na zaciatku stu-
denej vojny, teda konfliktu medzi Zapadom a Vychodom,
neboli politicky zaclenené. Termin je a bol sporny, pretoze
niektoré menej rozvinuté krajiny patrili k Vychodu, teda
,druhému svetu” (Kuba, Mongolsko), zatial ¢o niektoré
krajiny — aj napriek tomu, ze boli z pohladu bipoldrneho
rozdelenia neutrdlne — naopak nebolo mozné oznacit za
menej rozvinuté, napriklad Svajciarsko.

Udrzatelnost znamend skuto¢nost, ze sa dany systém
(najmé ekologicky, sociélny, ekonomicky) alebo ur¢ité
jeho vlastnosti méze dlhodobejsie zachovat, najmé v pro-
spech buducich generécii.

Udrzatelny rozvoj je taky rozvoj, ktory uspokojuje po-
treby sti¢asnosti bez ohrozenia potrieb buducich genera-
cii. Klt¢ovym principom je princip predbeznej opatrnosti.
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Ucime (sa) v globdinych suvislostiach (World-class
Teaching) je medzinarodny projekt, ktory sa zameria-
va na ucitelky a ucitelov strednych 3kél a podporuje
ich pri systematickom zaclefovani globalnej dimenzie
do vzdelavacich programov jednotlivych predmetov,
a to v kontexte oficidlne existujiceho kurikula.

V rdmci slovenskej ¢asti projektu vytvarali ucitelia
vzdelévacie materidly, ktoré pomahaju rozvijat
kompetencie Ziakov v oblasti globalneho vzdeldvania,
a to v piatich predmetoch: geografia, dejepis,
obcianska nduka, anglicky jazyk a umenie a kultdra.

Projekt bol realizovany v rokoch 2013 — 2015 organi-
zaciami: OZ Clovek v ohrozeni (Slovensko), Centrum
Edukacji Obywatelskiej (Polsko), Leeds Development
Education Centre (Velkd Britania), Stidwind Agentur
(Rakusko), NEGO-COM (Benin) a Centro de Criacao
de Imagem Popular (Brazilia).
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Eurdpskej tnie a programu slovenskej oficidlne;
rozvojovej pomoci Slovak Aid ako sucast projektu
World-class Teaching.

Za obsah publikacie je plne zodpovedné Obcianske

zdruzenie Clovek v ohrozeni. Publikicia nereprezen-

tuje ndzory Eurdpskej tnie a programu Slovakaid. Tie
nezodpovedaju za pouzitie informdcii, ktoré st v nej

obsiahnuté.

Publikécia ,Globalne vzdelavanie vo vyucovani
predmetu umenie a kultdra na strednych skolach”
je dostupné pod licenciou Creative Commons
Attribution 3.0, s vynimkou materiélov, ktoré su
chranené autorskym zakonom. Cast prav je vyhra-
dené pre OZ Clovek v ohrozeni. Publikaciu je mozné
rozmnozovat, rozdirovat a dalej zdielat na internete
len pre nekomer¢né Gcely a za podmienky uvedenia
autorov a organizacie, ktori ju vytvarali.

Elektronickd verzia publikécie je bezplatne dostupna
na stranke www.globalnevzdelavanie.sk/kniznica



Obdianske zdruzenie Clovek v ohrozeni je neziskova,
mimovlddna organizécia, zaloZzena na Slovensku v roku
1999. Nasim poslanim je Gc¢inne pomahat ludom,
ktori trpia désledkami vojnovych konfliktov, prirodnych
katastrof a autoritarskych rezimov.

Vzdeldvacimi a osvetovymi aktivitami na Slovensku sa
snazime prispiet k budovaniu otvorenej, tolerantnej
a solidarej spolo¢nosti.

Nasim cielom je pomoct skoldm ucit lepsie a efek-
tivnejSie, rozvijat kritické a kreativne myslenie Ziakov,
ich komunika¢né 10sti @ podporovat mladych fudi




